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Palettes d’outils

Liste des palettes

Il'y a 19 palettes d’outils qui sont accessibles soit a partir de la palette
principale des fichiers 3D - 2D, soit a partir de la palette principale des fichiers
MEP, soit a partir des palettes principales des deux types de fichiers.

- Les 7 palettes accessibles seulement a partir des fichiers 3D - 2D
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- Les 10 palettes accessibles a partir des fichiers 3D - 2D et des MEP
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- Les 2 palettes accessibles seulement a partir des MEP
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Répartitions des palettes d’outils par type
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Résumé des palettes d’outils

Palette sélection

Palette segment

Palette cercle

Blocs et objets liés aux blocs
(Blocs, ouvertures, huisseries)

Objets référencés a partir d’un
fichier

(Huisseries, cadres de dessin,
accessoires)

Objets 2D géométriques
(Segments, cercles, points)

Objets faisant référence a un style
(Textes, cotations, hachures)

Outils de déplacement et de
duplication

(Déplacements, rotations,
sélections)

Outils de déformations
(Déformation, raccords,
alignements)

Outils de visualisation
(Zoom, visualisation)

S - Outils de sélection et d’édition
- Décomposition d’objets

L/ - Segments simples et segments chainés
- Faisceaux de segments
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- Cercles

[F

- Arcs de cercle

Palette Zoom
- Principales commandes de zoom

Palette déplacement

- Déplacements

- Rotation et translation circulaire
- Symétries et homothéties

Palette Texte
- Textes
- Styles de textes

Palette cotation
- Cotation
- Styles de cotation

Palette Accessoires

- Pose des accessoires

- Gestion de la liste des accessoires
- Edition d’accessoire

Palette hachures et aires
- Hachures et contours

- Pieces du métré

- Styles de hachure

Palette points de repeére
- Création des points de repéres

Palette modelage
- Fonctions de déformation des blocs
- Déplacement d’ensembles de points

Palette Alignements - coupes

- Raccords blocs, raccords segments
- Déformation de segments
- Coupe d’objets

Palette Bloc

- Blocs simples et blocs chainés
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- Dalles
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Palette Rotation

- Rotations de blocs avec chainage

Palette Quverture

- Créations d’ouvertures
- Déformations d’ouvertures

Palette Visualisation
- Perspectives

- Coupes opaques

- Conversion en 2D

Palette Huisserie
- Pose des huisseries
- Gestion de la liste des huisseries

Palette Alignement
- Raccord segments
- Déformations segments

Palette cadre de dessin
- Pose des cadres de dessin

- Gestion de la liste des fichiers projets
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Palette principale MEP

O peplacement O Accessoires oo HIBE
5B —| | i |
[PE; ?E = @ % EEI-#EIlTB“ g

O Seqments O Ares & cercles : HIE

~ [ -

IEBE:
|

e

o) s o i Cotations i HIE

Alv e |« BE | ] et e[

n R EE o [

0 Hachures et Aires o i Po repéres - FIE

o ] [ R 1 | R P
U | I

i O Alignements 2 HIE

TER TER




Palettes d’outils 28/03/2006 Page 8 / 158

Palette Blocs

Cette palette permet de paramétrer et créer des blocs.

Définition

Les blocs sont les volumes de base gérés par BoA. Un bloc est un volume a 6
faces planes défini par 4 points hauts et 4 points bas. Les points “hauts” ne
sont pas forcément au-dessus des points “bas”, ils sont considérés comme
haut et bas uniquement en fonction de leur création et de maniéere relative au
plan par rapport auquel le bloc est créé. Dans le cas ou un bloc est créé par
rapport a un plan de travail horizontal, ses points hauts sont bien au-dessus de
ses points bas

On peut aussi considérer un bloc comme un cube dont les 6 faces peuvent étre
déplacées. Les faces peuvent étre déplacées en respectant les restrictions
suivantes

- Une face est toujours plane

- Deux points d’une face ne peuvent pas étre confondus

- Deux faces ne peuvent pas étre coplanaires

- Le contour d’une face ne contient pas de croisement

- Le contour d’une face est toujours convexe
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| Blocs HH | Blocs HH
AAE = 7 || |- &
Base |III | Base |III |
Largeur 40 Largeur 40
Hauteur 230 Hauteur 230
Longueur 100 Longueur 100
Orientation |45.000000 Orientation |45.000000
Pente (.000000 Pente (.000000
|:| Alignement actif |:| Alignement actif
|:| Transparent |:| Yertical |:| Transparent |:| Yertical
|- - Il |- - Il
) - . o ) - . o
(L | el |E| #®c (L | el |E| #®c
Q12 |[DeT 06 Q12 |[DeT 06
Dest:| Calque initial 3| Dest:| Calque initial 3|

Fonctions directes de la palette
| | Blocs EHIHE

A s

¢ Bloc passant par deux points

On cliqgue deux points, un bloc dont les dimensions sont indiquées dans les
parameétres de la palette est créé entre ces deux points. Les deux points
correspondent a la partie basse du bloc

(Y Blocs chainés

On clique une série de points. Un bloc est créé entre le point 1 et le point 2,
puis un autre point entre le point 2 et le point 3, etc. Chaque point clique
défini un autre bloc. Les blocs successifs sont créés jointifs et un raccord est
effectué entre 2 blocs successifs.

@ Bloc défini par 4 points
On cliqgue 4 points, un bloc est créé dont les coins passent par ces quatre
points. Cette fonction est particulierement utile pour créer des dalles.

i Poser un bloc




Palettes d’outils 28/03/2006 Page 10 / 158

On cligue un point a I’écran, un bloc est créé a I'endroit cliqué. Le bloc a toutes
les caractéristiques indiquées dans les parameétres de la palette.

L Bloc de longueur fixe
Cette fonction crée un bloc ayant les caractéristiques des parametres indiqués
dans la palette. le premier point clique indique la position de la premiére
extrémité du bloc. Le second point clique indique la direction ou va se trouver la
seconde extrémité du bloc.

et

Prendre les paramétres d’un bloc
Cette fonction permet, en sélectionnant un bloc, den copier les
caractéristiques dans les parametres de la palette bloc.

Fonctions cachées de la palette
En appuyant sur la touche Alt on fait apparaitre les fonctions cachées

Dalle triangulaire

La fonction dalle triangulaire crée un ensemble de trois blocs qui a le méme
aspect qu’un bloc dont deux arétes verticales seraient confondues. Pour
I’utiliser on clique 3 points dans I'’espace de travail, un ensemble de trois blocs
jointifs est créé. La hauteur des blocs est celle qui est indiqguée dans le
paramétre “hauteur”, les autres parameétres s’appliquent a chacun des trois
blocs créés. Les trois blocs ne sont pas raccordés. Si on les raccorde
manuellement, I’ensemble des trois blocs prend 'aspect d’un bloc triangulaire.

& Bloc entre deux points

On cliqgue deux points. Un bloc est créé ayant les caractéristiques des
parameétres indiqués dans la palette. Le bloc est placé a mi-distance des deux
points cliqués. La direction du bloc est parallele a I'axe formé par les deux
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points.

i Ajuster face haute

Cette fonction permet de déplacer les points de la face “haute” d’un bloc. Pour
I'utiliser il faut se placer dans une vue telle qu’on voie les points hauts du bloc.

On clique trois points du contour haut du bloc.

e ="
[

7

L/

Un dialogue apparait qui permet de modifier

les altitudes des 3 points.

L’altitude du dernier point est modifiée de telle maniére que le contour formé

par les 4 points reste plan.

untitled =
Pt 1 250 |
Pt 2 250 |
Pt 3 | 250 |

Annuler ] |[ 1] 4 ]|

Parameéetres numériques :
Base |D |

Base du bloc par rapport au PdT

Largeur |4D |

Largeur pour les fonctions bloc et blocs chainés

Hauteur |250 |

Hauteur du bloc par rapport a sa base

Longueur |1DD |

Il s’agit de la longueur du bloc pour les fonctions suivantes :

—@—

Poser un bloc
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<"1 | Bloc de longueur fixe
e

Bloc entre deux points

Orientation (45000000 |

L’orientation du bloc est le paramétre qui sert a poser des blocs prédéfinis
avec la fonction

Poser un bloc
Ce parametre est exprimé en degré

Pente [ 0.000000 |

La pente du bloc est le paramétre qui sert a créer des pans de toitures. La
valeur de ce parameétre est exprimée en degré. La pente du bloc s’appliquera
sur les faces basse et haute du bloc.

Options

|:| Alignement actif
|:| Transparent |:| Yertical

|:| Alignement actif

Quand cette case est cochée, les blocs créés avec la fonction "Blocs chainés"
sont liés entre eux par un raccord actif. Cela signifie que si on déplace 'un de
ces blocs, il restera relié aux autres blocs qui avaient été créés en méme
temps que lui.

|:| Transparent

Quand cette case est cochée, les blocs créés par les fonctions de la palette
sont transparents. Cela signifie qu’en vue opaque ils sont visualisés en
segments et facettes mais ne sont pas cachants.

|:| Yertical

Quand cette case est cochée, les blocs créés par les fonctions de la palette
bloc sont créés avec des faces verticales. Si la case n’est pas cochée, les
blocs sont créés avec des faces perpendiculaires au plan de travail.
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Raccord en début de bloc et en fin de bloc

Quand on crée un bloc, on peut cliquer son premier et son dernier point dans un
bloc existant. Si on travaille en alignement actif, le bloc créé sera raccordé
automatiquement aux blocs dans lesquels on aura cliqué ses points de début et
de fin. Selon le cercle d’option choisi, le bloc sera raccordé en L, en T ou pas
raccordé du tout, au bloc dans lequel on aura cliqgué. On peut choisir I'option de
raccord automatique séparément pour le début et la fin du bloc a créer.

1
(D
i C
(G

Quand on crée un bloc ou des blocs chainés, on clique des points pour les débuts
et fins de blocs. Comme les blocs ont une certaine épaisseur, les points cliqués
n’indiquent pas précisément la position des blocs. On peut donc choisir entre 3
options pour la position des blocs par rapport aux points cliqués :

D Le ou les blocs seront créés a droite de la suite de points
C Le ou les blocs seront créés centré la suite de points
G Le ou les blocs seront créés a gauche de la suite de points

La commande clavier A (attache bloc) permet de permuter sur les trois options
pendant une saisie de points sans quitter la fonction en cours. En fait la
commande clavier A va au dela des trois positions indiquée dans la palette. Elle
permet de permuter entre 9 points particulier du bloc: les 4 points bas du bloc,
le centre de la face basse du bloc, les centres des 4 arétes de la face basse du
bloc.

Cette case appelle le nuancier. Elle permet de choisir la couleur du bloc.

- Menu Calques/dessin

Dest:| Calque initial |

Ce menu permet de choisir la destination des objets créés parmi les différents
calques et dessins du projet
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Palette Blocs

Résumé des fonctions de la palette

Liste des fonctions

Bloc passant par deux points

Blocs chainés

Bloc défini par 4 points

Bloc de longueur fixe

¢

i

&
"“%‘ Poser un bloc
1]

el

Prendre les parametres d’un bloc

Dalle triangulaire

£ Bloc entre deux points

i Ajuster face haute
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Palette Blocs

Raccord automatique des blocs chainés

Blocs transparents ou opaques
Faces latérales des blocs verticales ou
perpendiculaires au au PdT

nte

| Blocs HE
A s a2
Base |III

Largeur 40

Hauteur 230

Langueu |1EIIJ

1]

P

|-

e @e
| O
D7 || (DT

ignement act
Transparent Yertical

[
(D
i c

G

+ |

Hl Base des blocs par rapport au PdT
Largeur des blocs simples et blocs chainés
Hauteur des blocs par rapport a la base

H Longueur des blocs de taille fixe

ientatlion [45.000000 —] Orientation des blocs a poser

Pente des faces supérieure
et inférieure du bloc

Couleur a choisir

dans le nuancier

Position des blocs par
rapport aux points cliqués:
Droite / centrée / gauche

Choix du calque et des

Dlst:[ Ealq\l.\m\initial

automatique en
début de bloc

N\

Type de raccord Type de raccord

automatique en
fin de bloc

dessins de destination
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Palette Ouvertures

O

Cette palette permet de paramétrer, créer et modifier des ouvertures.

Définition

Une ouverture est toujours liée a un bloc, elle est constituée de 8 points
formant 4 faces qui traversent le bloc auquel 'ouverture est associée. Une
ouverture a 6 faces, tout comme un bloc, répartie en 4 faces latérales et deux
faces avant et arriere. Les contraintes sur les positions des points d’une
ouverture sont les méme que pour les 8 points d’un bloc (faces planes, contour
de face convexe, etc.). En plus des contraintes géométriques, les ouvertures,
pour bien s’insérer dans le bloc support, doivent étre bien placées par rapport
au bloc. En particulier les faces avant et arriere de louverture doivent
déboucher sur deux faces opposées du bloc support.

2l e
Largueur |400
{# Haut. [600
3 Allége |[1300
3 Linteau | 1900

=] )0

Largueur |400
{# Haut. [600
3 Allége |[1300
{3 Linteau | 1900

] 7 plan de trarail

[+] Fantéme

|:| Copier

[] # plan de trarail

[ Fantime

|:| Copier

Fonctions directes de la palette

2O | Oy | K

O
Poser une ouverture

On cliqgue un point dans un bloc. Une ouverture est créée dans le bloc a la
position du point cliqué. Les caractéristiques de I'ouverture sont celles indiqués
dans les paramétres de la palette. L'ouverture créée est centrée sur le point
cligué. Si 'on souhaite créer I'ouverture par un de ses cbtés, on appuie sur la
touche A pour permuter le point de position de l'ouverture entre “Coté
gauche”, “Centre”, “Coté droit”. La base de I'ouverture est paralléle a la base
bloc support a moins que l'option “/ plan de travail” ne soit cochée. A ce
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moment-la, la base de I'ouverture est paralléle au plan de travail.

o Ouverture passant par deux points

Préalablement a I'appel de cette fonction, on place le plan de travail sur une
face d’un bloc. On clique un point sur la face du bloc, ce sera un des coins de
I’ouverture. On voit apparaitre la position d’une ouverture lié au curseur. On
clique un second point, ce sera le coin opposé de I'ouverture. Une ouverture est
créée, traversant le bloc en passant par la face sur laquelle on travaille.
L’ouverture sera créée, paralléle au bord le plus proche du premier point cliqué,
les deux points opposés de I'ouverture étant les points cliqués.

£l

Déplacer ouverture

Avant d’utiliser cette fonction, il faut placer le plan de travail sur une face
débouchante de l'ouverture a déplacer. On clique un premier point dans
’ouverture. le curseur change de forme et prend la forme de I'ouverture a
déplacer. On cligue un second point pour poser I'ouverture. Le premier point
peut étre cligué n'importe ou dans I'ouverture, le déplacement se fera suivant
le vecteur formé par les deux points cliqués.

——1 Allonger ouverture

Cette fonction permet de déplacer un c6té d’une ouverture. Pour [l'utiliser
facilement il est conseillé de placer le PdT sur la face du bloc support sur
laguelle débouche I'ouverture. On clique prés d’un des cétés de I'ouverture, a
I'intérieur de I'ouverture. On maintient appuyé le bouton de la souris, puis on
déplace le curseur afin de positionner le c6té de I'ouverture a sa nouvelle
position. Le déplacement du cété se fait sans modifier les directions des cotés
adjacents de I'ouverture.

Quand on déplace le curseur, il est aisé de se caler sur un point a I’extérieur de
I’ouverture en méme en dehors du bloc support. On peut ainsi se caler sur un
bord d’ouverture situé dans un autre bloc afin par exemple de mettre deux
ouvertures dans le prolongement I'une de l'autre.

0% Editer ouverture
On clique sur une ouverture, un dialogue s’affiche permettant de modifier les
paramétres de l'ouverture.
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Edition ouverture

[:alque-[ Calque initial

No. référence
[] Fantome

[
[+

CHE—

[ Annuler ] [ (1] 4 ]

Les deux petits triangles permettent d’agrandir la fenétre de dialogue pour
afficher la liste des dessins d’une part et I'éventuelle huisserie associée a

I’ouverture d’autre part.

Edition ouverture

=]

Edition ouverture

[:alque-[ Calque initial

R

No. réference

[] Fantome
=

Dessin #001

[ Annuler ] [ (1] 4 ]

[:alque[ Calque initial

a

Mo. réference
[] Fantome

[»

T

b ]

Huis. | ArcO06

L& ]

Orientation

Point d"insertion
Proportion
E Profond. auto
E Largeur auto

E Hauteur auto

[ Annuler ] [ 0K ]

a

Supprimer ouverture

On cligue sur une ouverture, l'ouverture est supprimée. Avant de cliquer on
peut déplacer le curseur a proximité d’une ou plusieurs ouverture

Fonctions cachées de la palette

En appuyant sur la touche Alt on fait apparaitre les fonctions cachées :

| Ouvertures HH

[ X

(=] | (% K
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E Poser une ouverture a base horizontale.

Cette fonction pose une ouverture dans un bloc. On clique un point dans un
bloc. Une ouverture est créée dans le bloc a la position du point cliqué. Les
caractéristiques de I'ouverture sont celles indiqués dans les paramétres de la
palette. L’ouverture créée est centrée sur le point cliqué. Si I'on souhaite créer
I’ouverture par un de ses cOtés, on appuie sur la touche A pour permuter le
point de position de I'ouverture entre “Coté gauche”, “Centre”, “Coté droit”.
La base de I'ouverture est horizontale méme si la base du bloc n’est pas
horizontale.

B Poser une ouverture par son contour

Cette fonction permet de créer une ouverture par ses quatre points de
contour. Pour utiliser cette fonction il est préférable de placer le PdT sur la
face du bloc qui va recevoir I'ouverture. On clique 4 points sur la face du bloc,
une ouverture est créée, passant par les 4 points. Les 4 points doivent former
un quadrilatéere convexe et il ne doit pas y avoir de points confondus.
L’ouverture traverse le bloc perpendiculairement a la face sur laquelle les
points ont été cliqués.

——1 Déplacer ouverture

Cette fonction permet de déplacer une ouverture tout en la gardant paralléle a
deux de ses cobtés. On clique dans une ouverture, prés d’un des bords de
I’ouverture, on définit ainsi les cOtés de I'ouverture qui vont rester constants.
Le coté prés duquel on a cliqué et le coté opposé de I'ouverture vont servir de
référence pour le déplacement. Pour déplacer I'ouverture on déplace le curseur
et on clique sur la position d’arrivée. L'ouverture est déplacée en glissant le
long des cOtés servant de référence au déplacement. Quand I'ouverture a des
cOtés opposés paralleles, elle est simplement déplacée. Quand les coOtés de
référence ne sont pas paralléles, I'ouverture suit les deux c6tés non paralléles,
elle est donc en méme temps déplacée et déformée.

22 Reprendre les paramétres d’une ouverture

On cliqgue sur une ouverture. Les parametres de la palette ouverture sont
modifiés, ils reprennent les valeurs de l'ouverture cliquée. Les paramétres
repris sont : largeur, allége, hauteur, linteau, 'option fantéme/visible.

Parameétres
Parametres numériques
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Largueur |400
) Haut. [600
3 Allége [1300
{3 Linteau | 1900

Les parametres “Largeur, Hauteur, Allége, Linteau” sont les dimensions des
ouvertures quand on les inseére dans un bloc. Les trois paramétres “Hauteur,
Allége, Linteau” sont reliés par la relation

Hauteur + Allége = Linteau

Hauteur
Linteau

Largeur

Allége
_—

On ne peut donc modifier simultanément que deux des parametres, le troisieme
étant alors défini par la relation qui relie les trois valeurs. Quand on modifie un
paramétre il faut donc indiquer quel est le paramétre fixe, celui qui ne doit pas
étre modifié. Pour cela on clique sur un des cercles d’option situé a co6té des
parametres.

Options
] 7 plan de travail
[+] Fantéme [_] Copier

] 7 plan de travail

Quand cette option est cochée, la position des ouvertures créées est relative
au plan de travail. Quand I'option n’est pas cochée, la position est relative a la
base du bloc dans lequel est insérée I'ouverture.

[+] Fantéme

Une ouverture fantbme est une ouverture dont les bords ne sont pas
matérialisés par des segments. On se sert des ouvertures fantbme pour y
insérer des formes d’ouverture plutét que des huisseries au sens usuel du
terme.
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=
L)

Ouverture simple Ouverture fantéme

Dtnpier
Quand cette option est cochée, les fonctions de déplacement d’ouverture

effectuent un déplacement de |'ouverture tout en laissant une copie de
I’ouverture existante.



Palettes d’outils 28/03/2006 Page 22 / 158

Palette Ouvertures

O

Liste des fonctions

[ il = = e | e s i = ) =

=0 | = | T

=
R

s
&
&
&
3

Poser une ouverture

Ouverture passant par deux points

Déplacer ouverture

Allonger ouverture

Editer ouverture

Supprimer ouverture

Poser une ouverture a base horizontale

Poser une ouverture par son contour

Déplacer ouverture

SlENENEHESHENEY SIS

Reprendre les paramétres d’une ouverture
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Palette Ouvertures

O

Choix de la position fixe parmi
Hauteur/Allége/Linteau

O Duvertures &0 BB
—Largeur des ouvertures
[0 |0 |=0 Ow | X | g
Largueur (400 Hauteur des ouvertures,
@ Haut_ |600 entre allége et linteau
4‘ i) Allége | 1300 Position de I'alléege par rapport a
() Linteau | 1900 I la base du bloc support ou par
[ ] 7 plan de travail rapport au PdT
[+] Fantéme [_]| Copier o ) R
Position du linteau par rapport a

la base du bloc support ou par

Ouverture fantéme: rapport au PdT

ses contours ne
sont pas tracés

Option: définir Option de copie
I'allége et le pour la fonction
linteau par de déplacement

rapport au PdT d’ouverture
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Palette Huisserie

i

La palette huisserie permet de gérer une liste d’huisseries et de poser des
huisseries dans des ouvertures.
O::c0ii: Huisseries i HIB

il || fite | B || |0 E
B

[ B3| | .,

Huisseries disponibhles

[ Mouveau...

Proportion |1.000000
Orientation | 0.000000
E Adopter couleur du bloc

Point d insertion

E Largeur automatique

E Profondeur automatique

E Hauteur automatique

[»

Fonctions de la palette
O Huisseries 00 EE

7 29 | 4 |2 B
i) e N Kie) P

ﬂ Poser une huisserie

Cette fonction permet de poser une huisserie dans une ouverture. Le type de
I’huisserie est celui qui est sélectionné dans le menu de la palette. Pour poser
une huisserie on sélectionne la fonction puis on montre une ouverture dans un
bloc. Quand le curseur passe au-dessus de I'ouverture, le contour de I’huisserie
se superpose a la position de 'ouverture. On peut alors déplacer I’huisserie en
différents points de I'ouverture. On clique le bouton pour sélectionner un des
points d’insertion possibles dans I'ouverture. L’huisserie est alors posée. Son
point d’insertion est superposé au point d’insertion choisi sur I'ouverture.
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hi Changer une huisserie contre une autre de méme type

Cette fonction permet de changer le type d’une huisserie. On sélectionne la
fonction puis on montre une huisserie. En cliquant sur I'huisserie, on en modifie
le type. Le nouveau type de I'huisserie est celui qui suit I'ancien type
d’huisserie dans le menu qui contient la liste des huisseries de la palette. La
nouvelle huisserie est choisie uniquement parmi les huisseries qui sont
stockées dans le méme dossier que l'huisserie a modifier. Il suffit donc de
stocker les différentes huisseries par type, un dossier ne contenant que des
huisseries du méme type, pour que la fonction remplace toujours une huisserie
par une autre huisserie du méme type.

i Editer une huisserie

Une ouverture peut contenir plusieurs huisseries. Il est possible par exemple
d’insérer dans une ouverture : une forme d’ouverture, une fenétre et un volet.
Chacun des trois éléments : forme d’ouverture, fenétre, volet, sera
matérialisé par une huisserie. Quand on veut éditer une huisserie, on
sélectionne la fonction “Edition d’huisserie” et on clique dans I'ouverture ou se
trouve l'huisserie a éditer. La fonction édite la premiére huisserie qui a été
insérée dans l'ouverture. On ne peut donc pas éditer les huisseries autres que
la premiere quand une ouverture en contient plusieurs. Apres avoir cliqué dans
I’ouverture contenant I'huisserie, un dialogue apparait permettant de visualiser
et modifier les paramétres de I'huisserie. En particulier ce dialogue permet de
changer le type de I'huisserie qui se trouve dans une ouverture.

ﬁ Supprimer une huisserie
Cette fonction permet de supprimer toutes les huisseries d’une ouverture. On
clique sur une ouverture. Si I’huisserie contenait une ou plusieurs huisseries,
elles sont toutes supprimées.

@ Ouvrir le fichier contenant une huisserie

On clique sur une ouverture contenant une ou plusieurs huisseries. L’huisserie
qui a été insérée en premier est éditée. Une fenétre de travail s’ouvre sur le
fichier correspondant a l'huisserie. On peut modifier le fichier ouvert et le
sauvegarder. Dans ce dernier cas I'huisserie de I'ouverture que I’on avait édité
ne change pas immédiatement, on doit préalablement mettre a jour la liste des

huisseries du projet avec la fonction : .

E Mettre a jour les fichiers huisserie
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Un fichier projet peut faire appel a une ou plusieurs huisseries. Les fichiers qui
contiennent les huisseries sont chargés en mémoire au moment ou on ouvre le
fichier projet, ou bien au moment ou on choisit une nouvelle huisserie. Il est
possible qu’un fichier contenant une huisserie soit modifié aprés avoir été
chargé. En particulier l'utilisateur peut décider d’éditer et de modifier une
huisserie. L’huisserie peut aussi étre modifiée de maniére extérieure, par
exemple a partir du finder. La fonction “Mettre a jour les fichiers d'huisseries”
recharge toutes les huisseries au moment ou on fait appel a elle.

Poser une huisserie et créer une ouverture en méme temps

Pour utiliser cette fonction, on montre un bloc avec le curseur. Quand on clique
un point du bloc, une ouverture est créée dans le bloc. La position de
’ouverture dépend du point cligué et du paramétre “alléege” de la palette
ouverture. La taille de l'ouverture est la taille du volume d’installation de
I’huisserie que I’on souhaite insérer dans le bloc. L’huisserie est alors insérée
dans l'ouverture qui vient d’étre créée. Une fois insérée, I’huisserie se
comporte exactement de la méme facon que si on l'avait inséré dans une
ouverture existant préalablement.

Bl Changer une huisserie contre une autre

Cette fonction permet de changer le type d’une huisserie. On sélectionne la
fonction puis on montre une huisserie. En cliquant sur I'huisserie, on en modifie
le type. Le nouveau type de I’huisserie est celui qui suit I'ancien type
d’huisserie dans le menu qui contient la liste des huisseries de la palette. La
nouvelle huisserie est choisie parmi la totalité des huisseries de la liste des
huisseries disponible.

@‘ Prendre les paramétres d’une huisserie

Pour utiliser cette fonction on clique sur une ouverture d’un bloc de la BDD,
ouverture qui doit contenir une ou plusieurs huisseries. La fonction prend le
type de la premiére huisserie insérée dans l'ouverture et le met dans la
palette. Les prochaines huisseries insérées dans des ouvertures auront le type
choisi.

@ Changer I'orientation d’une huisserie

Pour utiliser cette fonction on passe le curseur au-dessus d’une ouverture
contenant une huisserie. On clique sur I'ouverture, I'huisserie est réorientée
suivant 4 possibilités. L’huisserie est successivement orientée de I’avant vers
I’arriere de I'ouverture et vice versa, ainsi que de droite a gauche ou de gauche
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a droite de l'ouverture. Ceci permet par exemple d’orienter une porte vers
I'intérieur ou I’extérieur d’une piéce et de choisir parmi le mode d’ouverture de
la porte en droite poussante ou gauche poussante.

Quand l'ouverture sur laguelle on cligue contient plusieurs huisseries, c’est la
premiére huisserie insérée dans l'ouverture qui est prise en compte pour le
changement d’orientation.

LARRR N

@

34 Appel du gestionnaire de volume d’installation

Cette fonction appel le gestionnaire de volume d’installation. Quand on travaille
sur une huisserie, c’est-a-dire un fichier 3D - 2D destiné a étre utilisé comme
huisserie, il est nécessaire de définir un volume d’installation. Le volume
d’installation servira a poser I'huisserie dans I'ouverture qui va la contenir dans
le fichier appelant. A défaut de volume d’installation défini, I’huisserie ne sera
pas bien placée dans I'ouverture ou elle doit étre insérée.

Parameétres
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Huisseries disponibles

Nouveau... = ]

1.000000
0.000a00

Proportion

Orientation

E Adopter couleur du bloc

Point d"insertion _I

E Largeur automatique

E Profondeur automatique

E Hauteur automatique

Huisseries disponibkles

® Mouveau...

{1Boa} Baslib France Huisserie Balcon :BOO03
{1Boa} Baslib France Huisserie Fenetre FOOS
1Boa} BoaLib France Huisserie PorteGarage :PGO4
{Boa} BoaLib France Huisserie PorteGarage :PGOT
{Boa} Baslib France Huiszerie :Portelnt (FI02E

~ ABadt Bodlib :France Ouverture :drcRoran Dougine
—— T

1Boa} BoaLib France Ouverture :ArcGothique : Arc0zd

=

IE Profondeur automatique

E Hauteur automatique

= =

Huisseries disponibles
Nouveau... =

Ce menu permet de choisir la prochaine huisserie qui va étre posée. Quand on
ouvre le menu on voit apparaitre un item “Nouveau” et une liste d’huisserie. Si
on clique sur I'item “Nouveau”, un dialogue apparait qui permet de choisir un
nouveau fichier huisserie. En sélectionnant plusieurs fois I'item “Nouveau”, on
peut choisir plusieurs types d’huisseries. La liste de ces huisseries apparait a
la suite de I'item “Nouveau” du menu.

Huisseries disponibles

® Mouveau...

1BaA} :Boalib France Huisserie :Baleon EOO3

1Ba&} :Baslib France Huisserie :Fenetre FOOG

{BoA} BoaLib France Huizser ie :PorteGarage (PG04S

{BoA} BoaLib France Huizser ie :PorteGarage :PGOT

1Baa} :Boslib France Huisserie :Poartelnt (FI026&

{BoA} BoaLib France Duverture :ArcGothique :Arclz4
»~ {BoA} BodLib France :Ouverture tArcRoman Doucine
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Il est possible d’ajouter des éléments dans le menu d’une autre maniéere. Pour
cela on part d’un fichier qui contient déja des ouvertures munies d’huisseries.
On copie les blocs supports des ouvertures contenant les huisseries qui nous
intéressent. On passe a la fenétre dans laquelle on veut ajouter des huisseries
et on y colle les blocs préalablement copiés. Les types d’huisseries qui étaient
dans les ouvertures des blocs collés sont maintenant présents dans le menu
huisserie. Les huisseries restent dans le menu y compris si on annule la
commande qui a collé les blocs dans le fichier.

Proportion | 1.0000a00 |

Ce paramétre permet d’insérer une huisserie en lui imposant une taille
différente de la taille de I'ouverture qui va la contenir.

Orientation |0.000000 |

Ce paramétre permet d’insérer une huisserie en lui imposant une orientation
différente de la taille de I'ouverture qui va la contenir. L’angle d’orientation, en
degré, force I'huisserie a pivoter autour d’un axe vertical.

E Adopter couleur du bloc

Si cette case est cochée, les éléments qui constituent I'huisserie prennent la
couleur du bloc support de l'ouverture ou elle est insérée. A défaut les
éléments qui constitue I'huisserie gardent la couleur qu’ils ont dans le fichier de
définition de I’huisserie

Point d insertion

Pour poser une huisserie, on peut spécifier sa position par rapport a plusieurs
de ses points : coin bas droit, centre, etc. Le point d’insertion sert a montrer
quel point de I'huisserie sera posé dans l'ouverture. Il est a noter qu’une
huisserie peut étre posée a différentes positions pour différents usages. Par
exemple on peut poser une fenétre sur le bord intérieur ou sur le bord
extérieur de I'ouverture qui va la contenir, on peut aussi la poser centrée sur le
milieu de l'ouverture. En combinant le point d’insertion de I'huisserie et sa
position dans I'ouverture, on obtient de multiples combinaisons, parfois utile
pour obtenir un effet particulier.

Numéro de point Position 04 Top Rear Left

-1 World Origin 05 Top Rear Right

00 Bottom Rear Left 06 Top Front Right
01 Bottom Rear Right 07 Top Front Left

02 Bottom Front Right 08 Botom Rear Middle

03 Bottom Front Left Numéro de point Position
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09 Botom Right Middle 19 Top Left Middle
10 Botom Front Middle 20 Botom Center
11 Botom Left Middle 21 Rear Center
12 Rear Left Middle 22 Right Center
13 Rear Right Middle Numéro de point Position

14 Front Right Middle 23 Front Center
15 Front Left Middle 24 Left Center

16 Top Rear Middle 25 Top Center

17 Top Right Middle 26 Box Center

18 Top Front Middle

Numéro de point Position

z
2 | .+ 2 [25:Top Center |
L e L

i i

|-1 Jwiorld Driginl

E Largeur automatique

Quand cette case est cochée, I'huisserie est insérée dans 'ouverture sans que
sa largeur soit ajustée a la largeur de l'ouverture. C’est la largeur de son
volume d’encombrement, telle que défini dans le fichier huisserie, qui est pris
en compte.

E Profondeur automatique

Quand cette case est cochée, I'huisserie est insérée dans 'ouverture sans que
sa profondeur soit ajustée a la profondeur de 'ouverture. C’est la profondeur
de son volume d’encombrement, telle que défini dans le fichier huisserie, qui
est pris en compte. Cette option est particulierement utile quand une huisserie
est définie avec une profondeur standard, une profondeur correspondant a la
valeur réelle de I'ouverture physique représentée dans le fichier huisserie.

E Hauteur automatique

Quand cette case est cochée, I'huisserie est insérée dans 'ouverture sans que
sa hauteur soit ajustée a la hauteur de I'ouverture. C’est la hauteur de son
volume d’encombrement, telle que défini dans le fichier huisserie, qui est pris
en compte.

[

Quand on clique sur le triangle situé en bas de la palette, le triangle change de
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position et agrandi la palette. Une fenétre apparait, visualisant I'image de
I’huisserie courante. L’huisserie courante est I’huisserie du menu actuellement
choisie, c’est-a-dire celle qui sera insérée quand on appellera les fonctions de
pose d’huisserie. Si aucune huisserie n’est actuellement sélectionnée, par
exemple parce que la liste des huisseries est vide, la fenétre affiche I'image

par défaut, reproduite ci-dessous.
= =

Item has

Mo Preview

Edition d’huisserie
Pour éditer une huisserie on utilise la fonction

i Editer une huisserie

On clique sur une ouverture contenant une ou plusieurs huisseries. L’huisserie
qui a été insérée en premier dans l'ouverture est éditée, le dialogue suivant
apparait

Edition huisserie B

Huis. | BOD3 s |
Orientation 0000000
Point d insertion El

E Adopter couleur du bloc

Calque [ Calque initial :]
No. référence I:l
Proportion [+] pépendant

|:| Largeur aute [0.300000
|:| Profond. auto [0.300000
E Hauteur auto

[+
[ Annuler ]

Le dialogue permet de modifier les parametres de I'huisserie
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Huis. | BDO3 + |

Huis . & {Bod}:Bodlib France Huizserie :Balcon :BOOZE
{Bod} Bodlib France Huisserie Fenetre FOODE
{EoA} BodLib France Huisser ie :PorteGarage :PGO4
{EoA} BodLib France Huisser ie :PorteGarage (PGO7T
{Bod} Bodlib France :Huisser ie :Porteint P I026_20:= 20020
1BoaA} BodLib France Ouverture  ArcGothique :Arc024
«* {Bod} :Bodlib France Ouverture  drcRoman Doucine

Ce menu permet de changer le type de I'huisserie en cours d’édition. On choisit
un item du menu et I'huisserie est remplacée par le nouveau modéle qui vient
d’étre choisi.

Orientation 000000

Ce parameétre permet de changer [lorientation d’une huisserie dans son
ouverture support. Quand I'huisserie est une vraie menuiserie (porte, fenétre,
etc.) le changement d’orientation ne présente d’intérét que si I'huisserie est
insérée dans l'ouverture par un de ses points centraux et que l'orientation est
décalée de 180 degrés.

Point d°insertion I:I

Ce parameétre permet de changer le point d’insertion de I’huisserie dans son
ouverture. Ce parametre doit étre utilisé en complément avec le parameétre
“Orientation”. A défaut on risque de placer I'huisserie @ une mauvaise position,
en dehors de I'ouverture support.

E Adopter couleur du bloc

Cette option permet de choisir si I'huisserie est dessinée entierement de la
couleur du bloc ou bien avec les couleurs de ses éléments telles qu’elles sont
définies dans le fichier huisserie.

Calque [ Calque initial #]

Calque (®* Calque initial
Infos liens

On utilise le menu “Calque” pour changer le calque de destination de I'huisserie.

& Remarque : Calque des huisseries

A la création, une huisserie est toujours créée dans le méme calque que
I’ouverture ou elle est insérée. L’ouverture est elle-méme créée dans le méme
calque que son bloc support. Habituellement c’est la maniére la plus simple de
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travailler. On peut cependant changer le calque de destination d’une huisserie.
(I en est de méme pour les ouvertures). Cela peut permettre un usage
particulier des huisseries, par exemple si on place plusieurs huisseries dans une
méme ouverture, chaque huisserie appartenant a un calque différent. Cette
méthode a cependant [I'inconvénient de présenter parfois des effets
déroutants, tels qu’une huisserie ou une ouverture visible dans une vue et
invisible dans une autre. Différentes causes peuvent amener a ce genre de
situation, en particulier le fait d’avoir des calques cachés, ou bien de passer
d’une vue opaque a une vue fil de fer.

Afin d’éviter ce genre d’effets déroutants, les dernieéres versions du logiciel
BoA n’autorisent plus le changement de calque pour une huisserie ou pour une
ouverture. On peut néanmoins trouver des ouvertures ou des huisseries
appartenant a des calques différents de leur bloc support dans des fichiers
créés par des versions plus anciennes de BoA.

Ce parameétre permet de modifier le numéro de référence de I'huisserie.

[+] pépendant

Les huisseries sont toujours insérées dans leur ouverture support avec un lien
de dépendance. Cette case est donc normalement toujours cochée. Il arrive
cependant qu’en éditant un ancien fichier, la case ne soit pas cochée. Cela
provient de ce que les premieres versions de BoA ne créaient pas les huisseries
avec un lien de dépendance.

Proportion

|:| Largeur auto |0.200000
|:| Profond. auto |0.500000
E Hauteur auto

Quand les trois cases sont cochées, I'huisserie est déformée de telle maniere
gu’elle s’insére exactement dans |'ouverture support. On peut décocher une
case pour modifier la déformation de I'huisserie. Quand on décoche une case,
un paramétre apparait en regard de la case décoché. Il contient la valeur
actuelle de I’échelle de I’huisserie selon la dimension correspondante (Largeur,
Profondeur, Hauteur). On peut modifier cette valeur pour déformer I’huisserie.
Si on change le signe d’une des valeurs, [I’huisserie est redessinée
symétriquement par rapport a son état précédent.

[
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A
Dessin #001

Quand on clique sur le triangle en bas a gauche du dialogue, le dialogue
s’agrandit. Une fenétre apparait montrant la liste des dessins du projet. On
peut alors choisir, en cochant ou décochant les cases correspondantes, a quel
dessin appartient I'huisserie.

Quitter le dialogue sans enregistrer les modifications.

Quitter le dialogue en enregistrant les modifications
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Palette Huisserie

i

Liste des fonctions

m-| e | B |[E|-E
ule] i Bl P

e I (I e 22 e e |

Poser une huisserie

Changer une huisserie contre une autre de méme type

Supprimer une huisserie

Ouvrir le fichier contenant une huisserie

i
@
f
f
=
ﬂﬂ Editer une huisserie
o
El

Mettre a jour les fichiers huisserie

@ Poser une huisserie et créer une ouverture en méme temps

Changer une huisserie contre un autre

Prendre les paramétres d’une huisserie

Changer I'orientation d’une huisserie

Appel du gestionnaire de volume d’installation
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Palette Huisserie

R
[ || | (S

Huisseries disponibles
| PeD9 B

Liste des huisseries du projet

Orientation de I’huisserie
dans son ouverture support

Proportion |1.000000
Orientation |0.000000

[] Adopter couleur du bloc Cette option indique que tout
Foint d insertion les composants de I'huisserie
sont dessinés avec la couleur
du bloc support

E Largeur automatique

E Profondeur automatique
[v] Hauteur automatique — Point d’insertion: le point de
= I’huisserie qui sera placé a la
position du clic d’insertion de
I’huisserie dans son ouverture
support

2
e
H

Prévisualisation de I’huisserie

—— Ces options indiquent quels dimensions de
I’huisserie s’adaptent a I'ouverture support

Proportion de I’huisserie par rapport a sa
définition, pour les dimensions non automatiques
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Palette Modelage

La palette modelage regroupe les fonctions de déformation de blocs.

O Modelage 0 HIE
]| 2| T s i
------ A 5l B B

pE3| EES) Hi = ==

Distance |40
Angle =45, 000000

Fonctions de la palette
O Modelage @500 BB

| ) = =
Ei Péi FE Irtl II‘I_"_TI TER

Déplacer face de bloc

On montre une face de bloc en cliquant dans un bloc prés de la face qu’on veut
déplacer. Ensuite on déplace le curseur a la nouvelle position souhaitée pour la
face du bloc. On clique un second point sur cette position. Le bloc est déformé,
la face choisie est a la position qui a été montrée.

Note technique : Blocs comportant une face triangulaire

2—
(=

Les blocs n’ayant pas toujours une forme parallélépipédique simple, il arrive
gu’un déplacement de face déforme le bloc de maniére excessive. Des faces
peuvent alors se croiser, des points peuvent étre confondus, etc. Les
fonctions de déplacement de faces interdisent ce genre de déplacement. Le
cas limite est une déformation qui transforme une face en forme de trapéze
en une face triangulaire. Deux points de la face sont donc confondus, la
déformation n’est donc pas autorisée. Cependant comme un hypothétique bloc

contenant une ou plusieurs faces triangulaires pourrait étre utile, les fonctions
de déplacement de face autorisent dans une certaine mesure la création de
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telles faces. Une face en forme de trapéze peut étre prolongée pour se
déformer en triangle, mais le triangle est en fait coupé a son extrémité. Quand
on regarde la face en utilisant un facteur de zoom important, on apercoit le
bout coupé du triangle. Avec un facteur de zoom moins important, la face
apparait triangulaire.

21 Allonger bloc

On montre une face de bloc en cliquant dans un bloc prés d’une face du bloc. La
face opposée a celle qui a été montrée est déplacée de telle facon qu’elle soit
parallele a la face qui a été montrée, éloignée de la distance indiquée dans la
palette.

- Déplacer aréte

On montre une aréte de bloc en cliguant dans un bloc, prées d’une aréte. On
clique un second point. L’aréte du bloc est déplacée. Elle reste paralléle a elle-
méme et est placée a une position telle que le point cliqué se trouve dans la
nouvelle aréte ou dans son prolongement. Les deux faces du bloc touchées par
un des points de l'aréte restent paralléles a elles-mémes.

P

s Incliner bloc

Pour utiliser cette fonction il est préférable de se placer dans une vue qui
permette de voir la face latérale du bloc sur lequel on veut travailler. On pourra
par exemple placer le PdT sur la face du bloc a modifier. Pour utiliser Ia
fonction on clique un point sur le bloc. Le point doit étre choisi proche de la
face a incliner et proche du c6té qui servira de pivot de rotation. La face qui a
été montrée et la face opposée sont alors inclinées de I’angle indiqué dans les

parametres de la palette.

Incliner face de bloc
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Pour utiliser cette fonction il est préférable de se placer dans une vue qui
permette de voir la face latérale du bloc sur lequel on veut travailler. On pourra
par exemple placer le PdT sur la face du bloc a modifier. Pour utiliser la
fonction on clique un point sur le bloc. Le point doit étre choisi proche de la
face a incliner et éloigné du cété qui servira de pivot de rotation. La face qui a
été montrée est alors inclinée de I'angle indiqué dans les paramétres de la
palette.

c—t

Déplacer zone

Cette fonction permet de déplacer le contenu d’une zone parallélépipédique de
I’espace de travail. On montre la zone a déplacer en tracant un lasso avec le
curseur : deux clics de souris définissent un rectangle parallele au plan de
travail, le parallélépipéde est défini par le rectangle et les paramétre du volume
de sélection défini dans la palette sélection. On montre ensuite un vecteur
déplacement en cliquant deux points dans I’espace de travail. Le contenu de la
zone parallélépipédique est déplacé en suivant le vecteur de déplacement. les
objets qui sont entierement inclus dans la zone de déplacement sont
simplement déplacés. Certains objets sont situés partiellement dans la zone de
déplacement. Certains de leurs points sont dans la zone de déplacement et
d’autres points sont en dehors. Ces objets sont déformés. Seuls leurs points
situés dans la zone de déplacement sont déplacés.

Fixer épaisseur de bloc

On montre une face de bloc en cliquant dans un bloc prés d’une face du bloc. La
face opposée a celle qui a été montrée est déplacée de telle fagcon qu’elle soit
paralléle a la face qui a été montrée, éloignée de la distance indiquée dans la
palette.

Raccourcir bloc

On montre une face de bloc en cliquant dans un bloc prés d’une face du bloc. La
face qui a été montrée est déplacée parallelement et rapproché de la face
opposée de la distance indiquée dans la palette.

Hﬂ Modifier la largeur du bloc

Cette fonction permet de fixer la largeur d’un bloc. On clique dans un bloc, a
proximité d’une face. La face montrée et la face opposée vont étre déplacées.
Le déplacement des deux faces opposées va se faire de telle maniere que leurs
nouvelles positions soient espacées de la distance indiquée dans le parameétre
“Distance” de la palette. Apres le déplacement, les deux faces seront
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paralleles, méme si elle ne I'était pas avant 'appel de la fonction.

Appliqué a un bloc de forme simple, un mur plus long que large, la fonction
change simplement I’épaisseur du bloc tout en gardant inchangée sa position
médiane.

=] Fixer I’angle de la face de bloc

Cette fonction permet de changer l'orientation d’'une face de bloc. Pour
I'utiliser il est préférable de se placer dans une vue qui permette de voir la face
latérale du bloc sur lequel on veut travailler. On pourra par exemple placer le
PdT sur la face du bloc a modifier. Pour utiliser la fonction on clique un point
sur le bloc. Le point doit étre choisi proche de la face a incliner et proche du
co6té qui servira de pivot de rotation. La face qui a été montrée est alors
inclinée de I'angle indiqué dans les paramétres de la palette.

J//

=
c] Ch ]
c] I3 ﬁ__ﬁl_—_-
Ajouter un angle a la face de bloc

Cette fonction permet de changer l'orientation d’une face de bloc. Pour
I'utiliser il est préférable de se placer dans une vue qui permette de voir la face
latérale du bloc sur lequel on veut travailler. On pourra par exemple placer le
PdT sur la face du bloc a modifier. Pour utiliser la fonction on clique un point
sur le bloc. Le point doit étre choisi proche de la face a incliner et éloigné du
cO6té qui servira de pivot de rotation. La face qui a été montrée est alors
inclinée en augmentant son inclinaison de I'angle indiqué dans les parameétres de
la palette. Si 'on applique la fonction plusieurs fois a la méme face, comme
dans I’exemple ci dessous, I'angle de la face est successivement relevé de
I’angle indiqué dans la palette.
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Parameétres
Distance |£IIII |

Ce parametre est utilisé quand on déplace des faces de bloc. On l'utilise pour
les fonctions

Allonger bloc

Fixer épaisseur de bloc

Raccourcir bloc

Modifier la largeur du bloc

Angle  [-45.000000 |

Ce parameétre est utilisé quand on change l'orientation d’'une face de bloc. On

I’utilise pour les fonctions
_—

Incliner bloc

Incliner face de bloc

Fixer I’angle de la face de bloc

Il

Ajouter un angle a la face de bloc
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Palette Modelage

O i Modelage - HIH

| (9] =i ) = el ==
i Déplacer face de bloc

il Allonger bloc

= Déplacer aréte

?i' Incliner bloc

=E Incliner face de bloc

34 Déplacer zone

Iﬂ Fixer épaisseur de bloc

24 Raccourcir bloc

+¥| Modifier la largeur du bloc

== Fixer I'angle de la face de bloc
= Ajouter un angle a la face de bloc
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Palette Modelage

i
O i Modelage = HIH ]
T ﬂ =y 5&. r:lznjf 75 | T |
T3 | 24| i Pt' 'PiT' TE# Distance pour les fonctions de
Distance [40 i déplacement paralléeles
Angle ~45.000000 Angle pour les fonctions de

déplacement angulaire

E
P E
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Palette Rotation

zq'i_l%

La palette rotation contient les outils de rotation de blocs.

F | =
qu-'l 2 ften Jren |rea |rea
Pas angle | 15000000 |

Pas base 1]

Pas hauteur |0

Nombre

Fonctions de la palette

ﬁ:.é"h
+?| o5 ftEn |Tes  |TER | TER

s
i Rotation chainée
On clique un point pour montrer le centre rotation souhaitée. On montre un bloc
en cliquant dessus. Un ensemble de blocs chainés est créé respectant les
paramétres de la palette. Les blocs sont chainés, c’est-a-dire que dans la suite
de blocs créés, deux blocs successifs sont reliés par un raccord L.

=
% . :
+ 0 | Rotation simple

On clique un point pour montrer le centre rotation souhaitée. On montre un bloc

en cliquant dessus. Un ensemble de blocs est créé respectant les parametres

de la palette. Les blocs ne sont pas chainés, les blocs ne sont pas déformés, a

part leur hauteur, par rapport au bloc initial qui a été montré.

Parameétres

Pas angle | 15.000000 |

Il s’agit de I'angle élémentaire de rotation des deux fonctions de la palette.

Pas baze | 0 |
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Quand on fait une rotation, chaque bloc successif qui est créé lors de la
rotation voit sa base relevée de la valeur indiquée dans le parameétre. le
premier bloc garde donc sa position initiale. La base du second sera déplacée
d’une fois la valeur du parametre. La base du troisieme bloc sera déplacée de
deux fois la valeur du parameétre, etc.

Pas hauteur |U |

Quand on fait une rotation, chaque bloc successif qui est créé lors de la
rotation voit sa hauteur incrémentée de la valeur indiquée dans le parameétre.
Le premier bloc garde donc sa hauteur initiale. La hauteur du second sera
incrémentée d’une fois la valeur du paramétre. La hauteur du troisieme bloc
sera incrémentée de deux fois la valeur du parameétre, etc.

Nombre

Il s’agit du nombre d’éléments qui sera créé lors d’une rotation.
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Palette Rotation

zq'i_l%

Liste des fonctions

==
+ + n | TER TER TER TER

i
i Rotation chainée
=3

Rotation simple
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Palette Rotation

Rotation chainée

Rotation simple

T =P
T e |Tes

TER

TER

Pas angle 15000000

Pas bhase n

Pas hauteur |0

Nombre

N

Nombre de blocs total
d’une rotation chainée

Angle de rotation élémentaire

Incrément sur la hauteur
des blocs successifs

Décalage vertical de la base
des blocs successifs
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== Palette Alignements - Coupes

Cette palette regroupe les fonctions de raccord entre blocs, les fonctions de
déformation de segments, les fonctions de coupe.
I Alignements—Coupes : EIE|(E ::::: Alignements—-Coupes : BEIE

il i e (R R E =
T L[ e l=igar ] L [ [
|

Mo. raf. [0 Mo. réf. [0 |
Coupe || 3 |1III | Coupe || & |1III |
E Alignement actif E Alignement actif

Ealque[ Infos liens i] [:alque[ Calque initial i]

Fonctions directes de la palette
L Alignements—-Coupes : EIE

| =027 || | st
T L[| [ =h¢

Raccord T entre blocs

On cligue dans deux blocs. Le premier clic doit se faire prés de I'extrémité d’un
premier bloc. Le second clique montre un deuxieme bloc. Le premier bloc est
prolongé pour que sa face vienne se coller sur la plus proche des faces du
second bloc.

1 Raccord L entre blocs

On clique dans deux blocs. Les deux clics doivent étre faits aux extrémités des
blocs choisis. Les deux blocs sont prolongés I'un vers l'autre de telle maniére
que leurs faces deviennent jointives.

U(Tﬁ Aligner une face de bloc (Raccord T*)

On cligue dans deux blocs. le premier clic doit étre fait dans un bloc, a
proximité d’une face. Le second clic se fait dans un autre bloc, a proximité
d’'une face du second bloc. Le premier bloc est déformé de telle facon que la
face qui en a été montrée vienne se coller sur la face du second bloc qui a été
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montré.

.

Aligner faces de bloc (Raccord L*)
On clique dans un bloc, prés d’une face. On clique dans un autre bloc, prés d’une
face. Les deux blocs sont déformés de telle facon que les deux faces
deviennent jointives. La déformation se fait en prolongeant les faces latérales
qui entourent les faces de bloc qui doivent se rejoindre.

Couper un bloc perpendiculairement a une face

Pour utiliser cette fonction on clique dans un bloc, a proximité d’une de ses
faces. Le bloc est coupé par un plan perpendiculaire a la face qui a été montré,
le plan passant par le point cliqué. Le bloc est coupé en deux autres blocs. Si ce
n’est pas possible, le bloc n'est pas coupé. Cela peut arriver quand on essaie de
couper le bloc a proximité d’un coin, la coupure ne traversant pas le bloc de
part en part.

La fonction n’agit pas sur les blocs contenant des ouvertures.

Couper parallélement au PdT

Cette fonction permet de décomposer un bloc en deux parties, de part et
d’autre du PdT. Pour utiliser la fonction, on clique sur le bloc a découper blocs a
découper. On clique I'icone de la fonction. Le bloc est coupé en deux par le PdT.
Certains blocs ne peuvent pas étre découpés

- Les blocs contenant des ouvertures

- Les blocs dépendants

- Les blocs dont le PdT ne coupe pas simultanément 4 faces

I Raccord T entre segments

On clique un premier point prés de I'extrémité d’'un segment. On clique un
second point prés d’un autre segment. Le premier segment est prolongé (ou
éventuellement raccourci) de telle maniere que son extrémité soit placée sur le
second segment ou dans le prolongement de celui-ci.

T Raccord T entre segment et bloc

La fonction permet de raccorder un segment sur un bloc. On clique un premier
point a proximité de I'extrémité d’un segment. On clique un second point pour
montrer un bloc. L’extrémité du segment est déplacée pour atteindre la plus
proche des faces du bloc qui a été montré. La fonction raccorde le segment
sur le bloc et non sur une face particuliere du bloc. Cela est apparent quand on
utilise la dépendance géométrique : quand un segment est raccordé sur un bloc
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avec la dépendance géométrique activée, le segment se raccorde sur une face
variable du bloc. Si on modifie la position du bloc, le recalcul du raccord
segment/bloc se fait sur la face du bloc la plus proche du segment. Cette face
la plus proche n’est pas forcément la méme que la face sur laquelle le segment
avait été initialement raccordé.

L Raccord L entre segments

On clique un premier point prés de I'extrémité d’'un segment. On clique un
second point prés de I'extrémité d’un second segment. Les deux segments
sont prolongés jusqu’a leur intersection.

-

< Allonger segment

Cette fonction permet de prolonger ou de raccourcir un segment. On clique un
point a proximité de l'extrémité d’'un segment. On peut alors déplacer le
curseur vers une nouvelle position. On clique un second point. Le segment est
prolongé ou raccourci de telle sorte que la direction formée par le point cliqué
et la nouvelle extrémité du segment soit orthogonale a la direction du segment.

b Déplacer extrémité segment

On clique un point a proximité de I'extrémité d’un segment. On peut alors
déplacer le curseur vers une nouvelle position. On clique un second point, ce
second point sera la nouvelle extrémité du segment.

E_ﬁl Couper entre deux points

La fonction “Couper entre deux points” permet de couper par un plan les objets
croisant un rectangle. Le rectangle est défini par deux points cliqués, il est
situé dans le plan de coupe et sa hauteur est définie d'apreés les parameétres
“Base” et “Hauteur” de la palette sélection. Quand on travaille en vue de
dessus, la fonction coupe en apparence les objets croisant un segment formé
par deux points cliqués.

Tous les objets ne peuvent pas étre coupés

- Les accessoires et huisseries ne peuvent pas étre coupés

- Les objets dépendants ne peuvent pas étre coupés.

- les blocs contenant des ouvertures ne peuvent pas étre coupés

- Les blocs ne peuvent étre coupés que si les deux parties obtenues par la
coupe sont elles-mémes des blocs a part entiéere

%l Supprimer les raccords actifs
Un bloc peut étre raccordé a d’autres blocs par des raccords en L, en T, en L*,
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en T* ou en raccord 0. Le fonctionnement de ces différents types de raccords
est expliqué dans la documentation concernant les types d’objets. Les raccords
peuvent étre simples ou actifs. Quand un raccord est actif, cela signifie que la
liaison entre les blocs est recalculée a chaque redessin et a chaque
modification ou déplacement du bloc. La fonction “Supprimer raccord actif”
transforme les raccords actifs en raccord simple. Pour l'utiliser on sélectionne
le ou les blocs dont on veut désactiver les raccords puis on clique sur I'icone de
la fonction.

Fonctions cachées de la palette
0 Aligements—Coupes - FIE
i ] = | =2
LA =

o

Nettoyer les faces de deux blocs liés

Quand deux blocs sont jointifs, c’est-a-dire qu’ils ont deux de leurs faces qui
sont coplanaires on peut les lier sans les déformer. La fonction doit étre
appelée avec le parameétre “raccord actif” coché, sinon elle n’a pas d’effet. On
appelle la fonction “Nettoyer faces” et on clique successivement sur les deux
blocs. Un lien est créé entre les deux blocs, sans modifier la position des faces
des blocs. Une fois le lien actif créé, les deux faces sont dessinées en tenant
compte du lien, c’est-a-dire sans afficher les morceaux de faces communs aux
deux blocs.

Couper un bloc parallelement a une face

On montre une face d’un bloc

Pour utiliser cette fonction on clique dans un bloc, a proximité d’une de ses
faces. Le bloc est coupé par un plan paralléle a la face qui a été montré, le plan
est éloigné de la face qui a été montrée de la distance indiquée dans la palette.
Le bloc est coupé en deux autres blocs. Si ce n’est pas possible, le bloc n’est
pas coupé. Cela peut arriver quand on essaie de couper le bloc a proximité d’un
coin, la coupure ne traversant pas le bloc de part en part.

La fonction n’agit pas sur les blocs contenant des ouvertures.

Couper la sélection par le PdT

Cette fonction permet de décomposer des blocs en deux parties, de part et
d’autre du PdT. Pour utiliser la fonction, on doit préalablement sélectionner le
ou les blocs a découper. On clique I'icone de la fonction. Le ou les blocs sont
coupés en deux par le PdT. Seuls les blocs pouvant étre coupé le sont
effectivement. Certains blocs ne peuvent pas étre découpés
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- Les blocs contenant des ouvertures
- Les blocs dépendants
- Les blocs dont le PdT ne coupe pas simultanément 4 faces

A Nettoyer intersection

Cette fonction agit sur un ensemble de trois segments. Les extrémités de deux
segments doivent étre proches d’un troisieme segment. On clique deux points a
proximité des extrémités des deux premiers segments. Le troisieme segment
est coupé en deux parties, chaque morceau du segment coupé est raccordé en
L a un des deux autres segments.

7 Déplacer nceud

On montre un nceud, c’est-a-dire un point ou deux segments se raccordent, en
cliquant un point a proximité. On clique un second point. le nceud est déplacé
c’est-a-dire que les extrémités des deux segments qui étaient rattachés a ce
nceud sont déplacées a la nouvelle position montrée par le second clic de souris.

Blocs liés : alignement actif et alignement simple

Des blocs créés indépendamment les uns des autres peuvent étre liés par
différents types de raccords. Au moment ou on appelle une fonction de
raccord, I'alignement peut étre actif ou non. Quand on travaille en alignement
actif, un objet invisible est créé, un objet raccord. La fonction de raccord
calcule la déformation des blocs résultant du raccord et crée I'objet raccord.
Quand [l'alignement n’est pas actif, la fonction calcule simplement Ila
déformation des blocs due au raccord. Elle ne crée pas d’objet raccord. Si
ultérieurement on déplace ou déforme un des blocs qui a été raccordé, le
résultat sera différent selon que le raccord était actif ou non. Plus
exactement le comportement sera différent selon gu’il existe ou non un objet
raccord. Quand il existe un objet raccord, le raccord entre les blocs déplacé ou
déformé est recalculé juste apres le déplacement ou la déformation. Par
ailleurs quand il existe un objet raccord, le dessin en vue opaque de la zone
raccordée est invisible alors qu’en I'absence d’objet raccord, le dessin de
chaque bloc est complet, le raccord n’est pas “nettoyé”.

Les images ci dessous montrent un ensemble de bloc

- Non raccordés

- Raccordé simplement

- Raccordé par des raccords actifs
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Ensemble de blocs non raccordés : vue en fil de fer

Ensemble de blocs non raccordés : vue opaque

Ensemble de blocs raccordés simplement : vue en fil de fer

Ensemble de blocs raccordés simplement : vue opaque
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Ensemble de blocs raccordés en alignement actif : vue en fil de fer

Ensemble de blocs raccordés en alignement actif : vue opaque

Parameétres
No. réf. [0 |

Il s’agit du numéro de référence des objets raccords. Quand un raccord est
créé, il peut étre un raccord simple auquel cas seul la position des objets
raccordé est modifié. Un raccord peut aussi étre actif, c’est-a-dire qu’un objet
raccord est créé entre les deux objets raccordés. Les objets raccord ont un
numéro de référence, celui indiqué dans ce parameétre.

Les fonctions de la famille “Couper” de la palette créent aussi des objets. Par
exemple quand on coupe un bloc en deux parties on crée un bloc
supplémentaire. Les objets créés de cette maniére ne sont pas concernés par
le numéro de référence car ils conservent le numéro de référence de leur objet
d’origine.

Coupe || & |1III |

Ce parameétre est utilisé avec la fonction

il Couper un bloc parallelement a une face

E Alignement actif
Cette option indique si les fonctions de raccordements créent des objets
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raccord ou bien se contentent de déformer géométriquement les objets
raccordés.

[:alque[ Infos liens i]

Il s’agit du calque de destination des objets raccord.
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Palette Alignements - Coupes

IT_I

Liste des fonctions

0 Aligrements—Coupes :: EIE] (2 Alignements—Coupes - EIB

=27 || Al | ] =] = 2] Sl

-

L [ =m2 T L L =
== AFET LI ==
=2 (== ==

Raccord T entre blocs

Raccord L entre blocs

Aligner une face de bloc

Aligner faces de bloc

il Couper un bloc perpendiculairement a une face

i Couper parallélement au PdT
T
Raccord T entre segments
T Raccord T entre segment et bloc
L Raccord L entre segments
< Allonger segment
b Déplacer extrémité segment

E_ﬁl Couper entre deux points

%l Supprimer les raccords actifs
=

Nettoyer les faces de deux blocs liés
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il Couper un bloc parallelement a une face
E Couper la sélection par le PdT

1B
1:_?

Nettoyer intersection

Déplacer nceud
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L Alignements—-Coupes : EIE

| =027 || | st
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Mo. raf. [0

1

I
Coupe || & |1III i
E Alignement actif

Ique[ Infos liens i]

Palette Alignements - Coupes

N° de référence pour
les objets raccords

Distance pour la fonction “Couper
parallelement a une face de bloc”

Calque de destination

Raccord actif (avec objet
raccord) ou simple (calcul
de la position uniquement)

des objets raccords
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Palette Visualisation

&

Cette palette contient les outils pour calculer les vues opaques et les vues en
coupe.

| Yisualization BB O Yisualization HE
i g e e b vl | e e e s e B
Coupe opaque Coupe opaque

Plan Ref. | PDT actuel 2 |(| || Plan Ref. | PDT actuel 3|

Style [ Réglage actuel ~ ] Style [ Reglage actuel = ]

Déambulation /Rotation Déambulation /Rotation

E Prom. hnriz.E Avancer E Prom. hnriz.E AYancer
Pas a0 Pas S0

Angle |5.000000 Angle |5.000000

Fonctions directes
| | Yizualization EHIHE

=@ 5

-
lL Perspective conique
Cette fonction permet de calculer une perspective conique. On clique un
premier point dans I’espace de travail, ce point servira de cible. On clique un
second point dans |’espace de travail, ce point indique la position en X,Y de
I’observateur. Un troisieme clic de souris permet de choisir I'altitude de
I’observateur. Une fois les trois points cliqués, la vue est changé. La nouvelle

vue est une perspective conique calculée avec la cible et I'observateur qui ont
été saisis.

by

Perspective conique avec paramétres

Cette fonction permet de calculer une perspective conique. On clique un
premier point dans I’espace de travail, ce point servira de cible. On clique un
second point dans l'espace de travail, il indique la position en X)Y de
I’observateur. Une fois le second point cliqué, un dialogue apparait permettant
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d’éditer les coordonnées des deux points cliqués et de modifier certains
parametres du calcul de perspective.

Perspective conique =
Cible Observateur
| 695,0 55,0
¥ | 697,53 227,93
£ | 162,0 16,0
] Absolue ] centré auto.
[] sélection seule [] Redesszin

Les options de calculs qui peuvent étre choisies sont

- Absolue : Coordonnées absolues ou relatives au PdT

Quand cette option est choisie les coordonnées des points cliqués sont
exprimées dans le repéere absolu de la BDD. Sinon ils sont exprimés dans le
repere du PdT

- Sélection seule : La perspective se calcule sur la sélection courante

- Centré auto. : Le résultat de la perspective est centré a I'écran

- Redessin : Calcul des vues cachées lors dans prochaines perspectives

Quand cette option est choisie, les prochains calculs de perspective se font en
mode opaque. Le choix de cette option revient a choisir le mode opaque en
sélectionnant I'icone présente en bas a gauche de la fenétre de travail.

1
e i M s

i

- Déplacement dans une perspective

Cette fonction permet de recalculer une perspective conique en modifiant
visuellement la position de la cible et de I'observateur. On clique un point a
I’écran, un nouveau calcul de perspective se fait, avec une nouvelle cible et un
nouvel observateur. La nouvelle cible et le nouvel observateur sont déduits des
précédents en les déplacant dans la direction indiquée par le point cliqué. La
longueur du déplacement est indiquée dans le paraméetre “Pas” de la palette. Si
en plus de cliquer un point, on maintient la touche Alt appuyée, I'observateur
reste en place et la cible est pivotée par rapport a I'observateur. L’angle de
rotation correspond au point cliqué.

La fonction peut étre appelée plusieurs fois de suite. A chaque fois qu’on clique
un point, un nouveau calcul de perspective est effectué, les positions de
I’observateur et de la cible étant déplacées. Cela permet de visualiser une série
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de perspectives en se déplacant dans '’espace du projet.
Remarque : cette fonction est appelée automatiquement apres tout appel des
fonctions “Perspective conique” et “Perspective conique avec parametres”.

o

S Calculer une vue opaque

La fonction calcule les parties cachées sur le projet courant. Le projet courant
est redessiné en n’affichant pas les parties cachées de la vue courante. |l
existe différents parameétres qui permettent de choisir le mode de calcul de
’enlévement des parties cachées. Ces parameétres sont accessibles dans le
gestionnaire de calcul opaque.

o

calculer une coupe opaque

La fonction calcule une coupe faces cachées sur le projet courant. Le projet
courant est redessiné en affichant la vue en coupe face cachée. On peut
calculer une coupe faces cachées selon différents styles de coupe. Les styles
de coupes sont définis dans le gestionnaire de style de coupe.

Sauver sous 2D

Sauver la vue courante sur un fichier 2D. Cette fonction peut étre appelée
aprés qu’un calcul avec enlévement des parties caché vient d’avoir été calculé.
On clique sur l'icone de la fonction. Une nouvelle fenétre apparait semblable en
apparence a la fenétre de projet dans laguelle on se trouvait lors de I'appel de
la fonction. Cette nouvelle fenétre contient I’équivalent du projet précédent
mais sous forme 2D. On peut alors sauvegarder I'image 2D comme n’importe
quel projet BoA. Au moment de sa création le projet ne contient que des objets
2D, mais on peut travailler dessus comme sur n’importe quel projet BoA et
donc lui adjoindre des objets 3D si on le souhaite.

La fonction doit étre appelée juste aprés qu’un calcul opaque ou une coupe
opaque vient d’étre calculé. A défaut le dialogue ci dessous apparait

=|

Les résultats doivent 8tre sauvegardés immédiatement aprés
le calcul d'opacité. S p. relancez le calcul et sauvegardez
ensuite.

Fonctions cachées
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| Yisualisation H B

& 74 [sailsal’

@ Centrer la perspective a I'écran

Quand on calcule des perspectives coniques il arrive que la vue calculée soit en
dehors de I’écran. Cela provient de la géométrie du type de projection conique.
Ce type de projection peut étre centré sur tous les points de I'espace de
travail, certains centrages ne permettant pas de voir le résultat du calcul.

La fonction permet de recentrer automatiquement la vue précédemment
calculée. Cette fonction est d’autant plus utile que l'on travaille avec un
clipping étroit, c’est-a-dire avec un petit angle de vison (voir gestionnaire de
calcul opaque).

La fonction n’a pas d’effet quand on travaille en axonométrie.

[

Perspective conique horizontale avec paramétres

On clique un premier point pour montrer la cible, puis un second point pour
montrer la position de I'observateur. Seules les coordonnées X,Y des deux
points sont prises en compte. On clique un troisiéme point pour montrer la
hauteur. Ce troisieme point ne sert que pour sa coordonnée Z qui est utilisée
pour la cible et I'observateur. Une fois les trois points cliqués, on voit
apparaitre un dialogue qui permet d’éditer les coordonnées de la cible et de
I’observateur et de choisir certains parameétres du calcul.

Perspective conique =
Cible Observateur
| 5H95,0 55,0
¥ | 697,53 227,73
& | 16&,0 168,0
] Absalue [ ] centré auto.
[] sélection seule ] Redessin

b2 o L
Appel du gestionnaire de calcul d’opacité
Cette fonction appelle le gestionnaire de calculs opaques.
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Champs de vision en

=]

perspective conique

Automatique Sur

Palettes d’outils
| Util
[ Dpagque % ||Réglages opagues

|
[ 90.000000

Angle de wision | ordre

o ATf. auto,
[E;_- Selection seule s
= Centrage a I'écran [ Redessin ]
Abaane [] centré auto de I'image calculée
Dpaque
E Arétes — Calcul avec ou sans arétes Redessin du projet...
Calcul seulement sur -
les objets sélectionnés |—¥] Monochrome 248 Nuancier si calcul
F monochrome
Irmpression [+] Facettes Calcul avec ou sans facettes Date: heure
|Arétes E:_nochrome ou nonl Héliodon (nord = ¥ positif universel)  €tminute
=TI - '
Héliodon: ombrage Date: [14 % |/[7 %] [14 %]|:[o0 %]
W a partir du Soleil I I |
tiide i Latitude [52 310072 | Date: jour
{2 lieu du projet Nord [0.000000 et mois

Ombres sombres
| | ou claires

Ombrage (%)

Direction du Nord par rapport

a la feuille de travail

58

Appel du gestionnaire de style de coupe

La fonction appelle le gestionnaire de styles graphiques des coupes

| Utilites =
[511-"E gr... = ] Style graphique des coupes
Plans de dessin S E O Siyle de ligne Poché
[l.ln | :] SEBN | i | duta || Auto
FOD 1 [0 | ||“| buto || —|(H.. 2
@[ [ 7 [ Aute ][ Aute |
Nombre _ | Type de
de plans Position du plan Coullzws Epaisseur| hachure
de dessin de dessin par Type de trait des parties
Dpaque 1 Ca'cul ou hon du rapp?rT‘ au plan Attnbuts des COUpees
KR plan de dessin  de référence objets visibles
TR
B — Alllz > o )] e
=|| (&|24|E4 ™ ||E|1 ||;_',LH| T | [ aff. auto.
Irpression ctandard
@' Liste des styles -
™ de coupe
Wol. installation ||

M
1

Créer un dessin



Palettes d’outils 28/03/2006 Page 64 / 158

Cette fonction permet de créer un nouveau dessin. Le dessin est ajouté a la
liste des dessins qui apparait dans le gestionnaire de dessins. Pour utiliser la
fonction, on clique I'icbne dans la palette. Un dialogue apparait

Drawing

Mom Mouveau Dessin 2

Présentation
£ Filaire

: Opaque

| Coupe opaque

[ Annuler ) { OK }

Ce dialogue permet d’enregistrer la position de la vue courante sous la forme
d’un dessin en mode filaire, en mode opaque ou en coupe opaque. Le dessin
enregistre la position et I'’échelle du zoom, la projection courante, les
parameétres de coupe opaque si nécessaire. Par ailleurs tous les objets visibles
sont placés dans le nouveau dessin.

Parameétres
Coupe opaque
Plan Ref. | PDT actuel |

Style [Eéglage actuel i]

Ces parametres concernent les calculs de coupe opaque.

Plan Ref. |® FPDT actuel

Coupe Est Ouest
Coupe Mord Sud
Etage 1

Etage 2

RLC

Un calcul de coupe opaque se fait par rapport a un plan de référence. Le menu
“Plan de référence” permet de choisir parmi les plans définis dans le menu de
la palette plan de travail.

On peut choisir “PdT actuel” pour calculer la coupe opaque par rapport au plan
de travail qui est actuellement en cours d’utilisation. Quand ce choix est
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sélectionné, le calcul de coupe opaque se fait sur le PdT courant. Donc si on
déplace le PdT, le calcul se fait sur le plan a sa nouvelle position. C’est donc un
choix approprié pour visualiser en coupe opaque le travail en cours.

On peut aussi choisir un élément de la liste des PdT. Cette liste est la méme
que celle qui est défini dans le menu PdT. En choisissant un tel plan comme plan
de référence, la coupe opaque se calculera toujours de la méme facon. C’est
donc u choix approprié pour visualiser une vue particuliéere qu’on veut regarder
a différents moments au cours du travail en cours. C’est aussi le choix qui
convient quand la coupe opaque que I'on souhaite calculer est un résultat final,
en particulier quand la coupe opaque est une vue destinée a apparaitre dans un
fichier MEP.

Style ® Raglage actuel

Standard
Section
Section quadrillée

Ce menu permet de choisir le style de coupe de la coupe opaque courante. On
peut choisir parmi le style courant (qui n’a pas de nom) en sélectionnant I'item
“Réglage actuel”, ou bien parmi la liste des styles de coupe définis dans le
gestionnaire de styles graphiques de coupe.

DéambulationfRotation
IEPrnm. huriz.IE Avancer
Pas (50,0 |

Angle [15.000000 |

Ces parametres sont relatifs a la navigation dans les vues en perspective.
Les outils de navigation sont d'une part les touches fléches du clavier et
d'autre part les outils apparaissant dans la palette principale et reproduit ci-

dessous :
=5
;

Quand cette option est cochée, les déplacements dans la perspective se font a
I’horizontale. Cela permet de se déplacer facilement a l'intérieur d’un méme
étage d’un batiment.

E Prom. horiz.

E AYancer

Cette option permet de choisir si on avance ou si on recule dans les calculs
successifs de perspective commandés par la fonction
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FY

Déplacement dans une perspective

Pas (50,0 |

Il s’agit de la distance de déplacement qui est utilisée a chaque fois que I'on
utilise les outils de navigation dans la perspective.

Angle |5.000000 |

Ce parameétre est l'angle élémentaire de rotation utilisé quand on fait des
calculs successifs de perspective. L’angle est utilisé quand on change
I’orientation de la vue a I'aide des touches fléche du clavier et de I'outil
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Palette Visualisation

&

Liste

des fonctions

e e s | e B R B

A R R B B S

St

Perspective conique

Perspective conique avec parameétres
Déplacement dans une perspective

Calculer une vue opaque

calculer une coupe opaque

Sauver sous 2D

Centrer la perspective a I’écran

Perspective conique horizontale avec paramétres
Appel du gestionnaire de calcul d’opacité

Appel du gestionnaire de style de coupe

Créer un dessin
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Palette Visualisation

Parameétres pour

les coupes opaques
O Yisualisation 0 HIE
=2 e [
— || Coupe opagque Choix du plan de coupe
| | || P1an Ref. [ PDT actuel 2 pour les coupes opaques

Choix du style de coupe

Style [Eéglage actuel = |

__ = pour les coupes opaques
|| PEambulationfRotation
Prom. horiz.[v] Avancer Avancer ou reculer
| || Pps |30 Distance parcourue a
gle | 5.000000 chaque déplacement

Angle élémentaire
de rotation

Forcer le déplacement
horizontal

Paramétres de déplacements dans les
perspectives lors de la navigation dans
les vues en perspective avec les
fleches du clavier ou les outils:
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Palette Segments

L

La palette segment regroupe les outils de création et de paramétrage des
segments.

L Seqments EIH| (& Seqments 2=
ol 7Y S v VAT s i B
Ecart 10 Ecart 10
Nombre 1 Nombre 1
Longueur 100 Longueur 100

I I
@ p — @ D
Jc — Jc —
Os Os
Dest:| Calque initial 2 |[| || pest:| calque initial + |

Fonctions directes
L Seqments 2=

+ 1

sl il V4 55 i O

_F__.-"

Segment passant par deux points

On cliqgue deux points, un ou plusieurs segments sont créés. La fonction se
comporte différemment selon la valeur du paraméetre “Nombre”.

Nombre Fonction

0 On clique deux points, un segment est créé paralléle au deux
points a une distance indiquée par le paramétre “Ecart”

1 On clique deux points, un segment est créé passant par les deux
points

N On clique deux points, un faisceau de N segments est créé. le

premier segment passe par les deux points cliqués, les autres
segments sont paralléles au premier, une distance “Ecart”
séparant chaque segment. Le faisceau de segments peut se
composer au maximum 100 segments.
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T

+

Segment paralléle a deux points

On clique deux points. Un segment est créé paralléle au segment formé par les
deux points et écarté de celui-ci de la distance indiquée dans le parameétre
“r ”

Ecart

bt Segments chainés

On clique une succession de points. Une ou plusieurs chaines de segments sont
créées. La fonction se comporte différemment selon la valeur du parametre
“Nombre”.

Nombre Fonction

0 On clique NP points, NP -1 segments sont créés paralléles a la suite
de points a une distance indiquée par le paramétre “Ecart”

1 On clique NP points, NP -1 segments sont créés passant par les NP
points

N On cliqgue NP points, un faisceau de N chaines de segments est

créé. La premiere chaine de segments passe par les NP points
cliqués, les autres chaines de segments sont paralléles a la
premiére, une distance “Ecart” séparant chaque chaine. Il peut y
avoir au maximum 100 chaines de segments.

+

Faisceau de segments perpendiculaires

On clique d’abord a proximité d’'un segment existant afin d’en montrer la
direction. Ensuite on clique des paires de points. Le premier point de chaque
paire indique I'extrémité d’un segment perpendiculaire a la direction
initialement indiquée. Le second point permet de choisir la longueur du segment
perpendiculaire. Pour arréter de créer des segments, on appuie sur la touche
Esc ou bien on passe a une autre fonction. Si on veut créer plusieurs faisceaux
de segments perpendiculaires on appelle la fonction successivement pour
chaque faisceau de segment.

1 1 Segment de longueur fixe

Cette fonction permet de créer un segment de longueur fixe entre deux points.
La longueur du segment est indiquée dans le parameétre “Longueur” de la
palette. On cligue un premier point. C’est la que se trouvera la premiére
extrémité du segment. On clique un second point, il indiquera la direction dans
laquelle est orienté le segment. Si on travaille en mode dépendance
géométrique activée, ce sont les deux points cliqués qui serviront de référence
lors des recalculs de chaines de dépendances et non les extrémités du
segment.
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35!‘ Segment tangent a un cercle

On montre un cercle ou un arc de cercle par un premier clic sur le projet
courant. Le curseur se transforme et fait apparaitre un segment tangent au
cercle qui a été montré ou au cercle support de I'arc de cercle qui a été
montré. On clique un second point. Un segment est créé, 'une des extrémités
du cercle est le second point cliqué. L’autre extrémité du segment est le point
du cercle sur lequel le segment est tangent.

Fonctions cachées
On accede a ces fonctions en maintenant appuyée la touche Alt.
0 ::ii: Segments s OB
o B R

Faisceau de segments paralléles a un segment

On clique d’abord a proximité d’'un segment existant afin d’en montrer la
direction. Ensuite on clique des paires de points. Le premier point de chaque
paire indique I'extrémité d’'un segment parallele a la direction initialement
indiquée. Le second point permet de choisir la longueur du segment a créer.
Pour arréter de créer des segments, on appuie sur la touche Esc ou bien on
passe a une autre fonction. Si on veut créer plusieurs faisceaux de segments
paralleles on appelle la fonction successivement pour chaque faisceau de
segments.

< Segment entre deux points

On clique deux points, un segment est créé entre les deux points. Le centre de
ce segment est placé au milieu des deux points cliqués. Le segment créé est
paralléle au bipoint formé par les deux points cliqués. La longueur du segment
est celle qui est indiquée dans le paramétre “Longueur” de la palette.

Si le parameétre “Nombre” de la palette a une valeur N différente de 1, ce n’est
pas un segment qui sera créé, mais un faisceau de N segment écarté d’une
distance “Ecart” qui sera créé. Quand plusieurs segments sont créés en méme
temps, ils peuvent étre situés a gauche du bipoint cliqué, a droite du bipoint, ou
centré sur ce bipoint. La position peut étre commandée par le parametre de
position de la palette (Choix d’option parmi D, C, G) ou bien étre modifié en
appuyant une ou plusieurs fois sur la touche A.

Parameétres
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L Seqments 2=
e P Y ER 5 BN
Ecart 10
Nombre 1
Longueur 100

[l
i D
iJc —
Os
Dect: |®* Assignation au Dessin

- Calque initial
Infoz liens

Ecart | 10 |

Distance séparant les segments pour les fonctions créant des groupes de
segments paralléles.

Hombre | 1 |

Nombre de segments pour les fonctions créant des groupes de segments
paralléles. Si ce paramétre a la valeur O, un seul segment est créé, écarté de la
valeur “Ecart” de la position de base calculé par la fonction de création de
segment. La valeur maximum de ce parametre est 100.

Longueur | 100 |

Longueur des segments pour les fonctions

z Segment de longueur fixe

Segment entre deux points

{f
i D
i
(6

Ce parameétre permet de choisir la position des groupes de segments paralléles
par rapport aux points cliqués pour les fonctions créant des groupes de
segments paralléles. Le paramétre est une option a choisir parmi

D Droite

C Centré

G Gauche
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Ce menu permet de choisir I’épaisseur des prochains segments. Il existe 5
épaisseurs de trait

Ce menu permet de choisir le type de trait des prochains segments. Il existe 16
types de trait

Ce parametre permet de choisir la couleur des prochains segments dans le
nuancier. Le numéro qui apparait sur la case est le numéro de la couleur
actuellement choisie. Le nuancier permet de sélectionner une couleur dans une
palette qui en contient 256

EEEEEE EEEEE
EEEEEEEE
EEEEEEEEEEEE

® Aecignation au Dessin

Quand on sélectionne I'item “Assignation aux dessins” du menu de la palette on
fait apparaitre un dialogue qui permet de choisir dans quels dessins seront
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placés les prochains segments. On coche les cases des dessins dans lesquels
les segments doivent étre placés.
Le dialogue permet par ailleurs de choisir le numéro de référence des prochains

segments.
Assignation aux dessins =

Prochains Segments sur:

[#] Dessin #001

No. référence | 0

Annuler ] -

~  LCalque initial
Infoz liens

Le menu “Destination” permet de choisir dans quels calques seront placés les
prochains segments.

Edition de segment
Pour éditer un segment on le sélectionne puis on double clic sur la sélection. Un
dialogue apparait qui permet de modifier ses attributs.

[ Annuler ]

Elément 2D B Elément 2D S|
[:alque-[ Calque initial ¥ ] Calque [®* Calque initial i]
Infos liens
Mo._ ref. |U | Mo._ reaf: T |
| | | I || ||| | | I
[+ [+

[ Annuler ]

Le dialogue permet de modifier

- Le numéro de référence du segment

- L’épaisseur du trait
- Le type de trait
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- La couleur (a choisir avec le nuancier)

- Le calque auquel le segment appartient.

- Quand on clique sur le petit triangle en bas du dialogue, la fenétre du dialogue
s'agrandit et permet de changer la liste des dessins auxquels le segment
appartient.

Elément 2D B
Ealque[ Calque initial - ]
MNo. raf. |U |

| | | (I

=
[# Dessin #O01

Annuler ]
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Palette Segments
LA
Liste des fonctions
O Segments - BAB| 000000 Segments = B
e eA L | T A =
L _;__.-"'q. l’\l.-"lll'n 'i' = . — ? —
_,-"-- .
Segment passant par deux points
_,-"'-“ . . .
z Segment paralléle a deux points
bt Segments chainés
i

Faisceau de segments perpendiculaires

Segment de longueur fixe

Segment tangent a un cercle

Segment entre deux points

Faisceau de segments paralléles a un segment
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Palette Segments
LA
Espacement des segments multiples

L Seqments 2=
~ e A TN
Ecart 0 Nombre d’éléments des
Nombre 1 faisceaux de segments
Longueur | 100 Longueur des segments de taille fixe

@IIID S Epaisseur de trait

e Style de pointillés

6 Appel du nuancier pour le
Dest:[ Calque initial z ] choix de la couleur des

segments a créer

Choix du calques et des
dessins de destination

Positions des segments par rapport
aux points cliqués pour les fonctions
créant des faisceaux de segments
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Palette Arcs et cercles

0

Cette palette permet de créer des cercles et des arcs de cercle.

1 Arcs & cercles )= [ Arcs & cercles )=
OO 5O @ B 1G] R KOl -5 1C
] ] Y] el o) | ] 1 Y] ] o) [

Rayon | 100 | Rayon | 100 |
Angle Départ S0, 000000 Angle Départ S0, 000000
Angle Fin a0.000000 Angle Fin a0.000000

[ o0 | [ o0 |

Dest: | Calque initial s | Dest: | Calque initial s |

Fonctions directes
| Arcs & cercles B =]

olo[olo[2]®
FRIDIREE

& Cercle passant par trois points.
On clique trois points, un cercle est créé, passant par ces trois points. Si on
clique trois points alignés, aucun cercle n’est construit.

& Cercle de taille fixe
On clique le centre du cercle, un cercle est créé, centrée sur le point cliqué,
avec le rayon indiqué sur la palette. Le cercle est créé dans le plan de travail ou

parallelement au plan de travail si le point cliqué est en dehors du plan de
travail.

+ +

et

Cercle défini par son diameétre

On clique deux points, un cercle est créé, dont un diamétre passe par ces deux
points.
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Si les deux points sont dans le plan de travail, le cercle sera créé dans le plan
de travail.

Sl les points ne sont pas tous deux dans le plan de travail, c’est plus compliqué.
Les deux points forment le diametre du cercle a créer. Le milieu de ces deux
points deviendra le centre du cercle. Un second diameétre du cercle sera
déterminé comme passant par le centre du cercle et parallele au plan de
travail. Par exemple si un point se trouve dans le plan de travail et 'autre point
un peu au dessus, le cercle sera créé dans le plan de travail, son c6té passant
par le point hors plan de travail |légérement soulevé par rapport au plan de
travail.

LD, Cercle tangent a un objet

On cliqgue un segment, un arc de cercle ou un cercle, un cercle sera créé,
passant par le point cliqué, tangent a I’objet cliqué. On clique un second point
pour définir la position et le diamétre du cercle.

L Cercle tangent a deux objets

On clique deux objets qui peuvent étre des segments, arc de cercle ou
cercles : toutes les combinaisons sont possibles. Un cercle sera créé, tangent
aux deux objets cliqués. Le cercle sera tangent aux deux objets mais pas
forcément tangent a la position des points cliqués. Comme il existe plusieurs
possibilités pour un cercle tangent a deux objets on doit cliquer un troisiéme
point pour choisir la position du cercle qui sera créé.

Cercles concentriques

On clique un point qui sera le centre d’une famille de cercles. Ensuite on clique
une série de points qui définiront des rayons pour des cercles tous centrés sur
le point initial. Quand tous les cercles concentriques sont créés, on sort de la
fonction par la touche ESC ou bien en sélectionnant une autre fonction.

2. Arc de cercle passant par trois points

On clique d’abord les deux extrémités de I'arc puis un point interne de I'arc. Un
arc est créé, passant par ces 3 points. Si les trois points sont alignés, aucun
arc n’est créé.

i Arc de taille fixe

On clique un point, le centre de I'arc. Un arc est créé paralléle au plan de
travail. Les extrémités de I'arc sont définies par les angles indiqués dans la
palette, de méme que le rayon de I'arc.
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Y, Arc de taille angulaire variable

On clique un point, le centre de I'arc. Un arc va étre créé, paralléle au plan de
travail et centré sur le point cliqué. On cliqgue ensuite les extrémités de I'arc,
les deux points définissent les limites angulaires de I'arc dans le sens
trigonométrique.

. Arc tangent a un objet

On montre un objet (segment, arc ou cercle) en en cliguant un point. Un arc va
étre créé passant par ce point et tangent a I'objet cliqué. On clique un second
point pour indiquer la seconde extrémité de I'arc.

= Arc tangent a deux objets

On clique deux objets qui peuvent étre des segments, arc de cercle ou
cercles : toutes les combinaisons sont possibles. Un arc de cercle sera créé,
tangent aux deux objets cliqués. L’arc de cercle sera tangent aux deux objets
mais pas forcément tangent a la position des points cliqués. Comme il existe
plusieurs possibilités pour un arc tangent a deux objets on doit cliquer un
troisiéme point pour choisir la position de I’arc qui sera créé. Une fois ce
troisieme point cliqué, le support de I'arc (cercle complet contenant I'arc) est
défini mais par I'arc lui-méme. Il reste a choisir entre deux arcs
complémentaires (la somme de ces deux arcs formerait le cercle support au
complet). On clique donc un quatrieme point pour choisir 'arc parmi les deux
possibilités.

@__
Q__

Appel de la fenétre des utilités fichier
Cette fonction appelle le gestionnaire d’utilité et ouvre le dernier gestionnaire
utilisé.

Fonctions cachées
En appuyant sur la touche Alt on fait apparaitre les fonctions cachées
O Ares & cercles 0 HIE
g 1G] K KO =2
2l 0 Y e o) |+ =

Cercle de rayon défini
On cligue d’abord le centre du cercle puis un second point pour définir un rayon
du cercle. Un cercle est créé parallele au plan de travail, centré sur le premier
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point cliqué et du rayon indiqué par la position du second point.

D Arc de cercle de rayon défini

On clique d’abord le centre de I'arc puis un second point pour définir le rayon du
cercle support. Un arc de cercle est créé paralléle au plan de travail et dont le
rayon est défini par le second point cliqué. Les limites angulaires de I'arc sont
celle spécifié dans les paramétres de la palette.

M-
D__

Appel de la fenétre des préférences logiciel
Cette fonction appelle le gestionnaire de préférence logiciel et ouvre le dernier
gestionnaire utilisé.

Parameétre de la palette cercle

Rayon | 100 |

Angle Départ -20.000000
Angle Fin 90000000

- Rayon

- Angle de départ

- Angle de fin

Ces trois éléments sont les valeurs des parameétres utilisés par les fonctions
de la palette. Le parameéetre “Rayon” est le rayon des cercles et arcs de taille
fixe. Les parametres “Angle de départ” et “Angle de fin” sont les limites
angulaires des arcs de cercle de taille fixe.

- Epaisseur

- Texture

- Couleur

Ces parametres permettent de faire varier le type de trait des cercles et arcs
créés avec les outils de la palette.

Dest: [ Calque initial =]

- Menu Calques/dessin
Ce menu permet de choisir |la destination des objets créés parmi les différents
calques et dessins du projet
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Palette Arcs et cercles

0

Liste des fonctions de la palette

|- @ || 3 D[
] P b | IS I RS9l R

Gl @ e e EEE S 218

o (e

2
b (=2

O
C

Cercle passant par 3 points.

Cercle de taille fixe

11 (] (ex1h ey

+
+

Cercle défini par son diametre

Cercle tangent a un objet

Cercle tangent a 2 objets

Cercles concentriques

Arc de cercle passant par 3 points

Arc de taille fixe

Arc de taille angulaire variable

Arc tangent a un objet

Wl ] 2 (1] |@] [ 5] |

Arc tangent a deux objets

i
i

Appel de la fenétre des utilités fichier

Cercle de rayon défini

| (Gl

Arc de cercle de rayon défini

CI&E
!

Appel de la fenétre des préférences logiciel
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Palette Arcs et cercles

0

Rayon des cercles et arcs —— Limites angulaires des arcs
de cercles paramétrés

s Ares & cerclas 0 HIB
& G e —— Epaisseur de trait
1 20 ) ] o) -

Rayon | 100 |

Angle Départ (-30.000000
Angle Fin 90000000

| I Type de pointillé
L E=

Dest: | Calque initial ]

Choix du calques et des
dessins de destination

Appel du nuancier pour le choix —
de la couleur des cercles et arcs
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Palette Points de repere

Cette palette permet de créer des points de repére. Un point de repére est un
point en 3D qui sert principalement de point de référence ou de point de calage.

Utilisation des points de repére

Les points de repére sont particulierement utiles comme objets auxiliaires de
calage. lls permettent de se caler a des endroits qui ne sont pas directement
gérés par le logiciel BoA. Considérons I'exemple des segments. Il est possible de
se caler sur les deux extrémités et le milieu d’un segment. Ce sont les seules
positions prévues pour un calage sur un segment. le calage sur objet 2D permet
de se caler sur toute la longueur d’'un segment mais il ne permet pas de se
caler précisément au tiers du segment. Si on veut se caler sur le tiers d’un
segment il est plus simple de placer un point de repére au tiers du segment
puis de se caler sur le point. On pourrait imaginer que le logiciel BoA gere le
calage sur le tiers des segments ceci afin d’éviter de passer par 'intermédiaire
d’'un point de repére. Le calage serait effectivement plus simple, cependant
cette méthode ne serait pas générale. La méthode avec point de repére peut
étre utilisée pour se caler sur le tiers d’'un segment mais aussi sur le quart, le
dixieme, etc. et ceci aussi bien sur les segments que sur d’autres objets.

O Points repéres - EIB
Taille 23
Rayon 100

Fraction {%)|50.000000
Fraction (N} |5 |

Dest:| Calque initial = |

Fonction de la palette

O Points repéres - EIB
#-{-E o N H D

a a
a a a
+ + +

= 1| poser un point
On cligue un point dans la fenétre de travail, un point est posé a I’endroit cliqué
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F—i-
1| Point & une distance donnée

On clique un point. On clique un second point pour indiquer la direction. Un point
est posé a la distance D du premier point, dans la direction du second point. la
distance D est celle indiqué dans les parameéetres numériques.

_lﬁ_;_'_ i
+ 11 Point a une fraction de distance (%)

On cligue deux points. Un point est posé a une fraction de la distance séparant
les deux points cligués. la fraction est celle indiqgué dans les parametres

numériques.

<11 Point a une fraction de distance (1/N)

On clique deux points. La distance entre les deux points est divisée en N partie
€gale et un point est placé a la fin du premier intervalle ainsi défini. N est Ia
valeur indiquée dans les parametres numériques.

“H— ]
+~ Il Points équidistants

On clique deux points. La distance entre les deux points est divisée en N partie
égale. Un point est placé a la limite de chaque intervalle. Il y a donc N-1 points

qui sont créés, N étant la valeur indiquée dans les paramétres numériques.

_h—4-
211 points distribués.

On cliqgue deux points. Des points sont distribués a égale distance entre les
deux points cliqués de telle maniére gu’ils soient les plus proches possible mais
espacé au minimum de la distance indiquée dans les parameéetres numériques. Si
la distance est nulle, un seul point est créé, au milieu des deux points cliqués.

Parametres numériques

Taille 25 |

Taille du point. Les points sont ponctuels et donc de taille nulle. Afin de les voir
a I’écran, ils sont représentés par un carré. Le parametre indique la taille du
carré représentant le point.

Rayon | 100 |

F—i- -D— -
Ce paramétre est utilisé pour les fonctions : L+ U et L

Fraction (%)|50.000000 |
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Ce parameétre est utilisé pour la fonction : i |

Fraction (N) | 5 |

R KT
Ce paramétre est utilisé pour les fonctions : L—Ll et L+

Menu Calgques/dessin

| Points repéres 2| =S|
Taille 23
Rayon 100

Fraction (%) 50000000
Fraction (N} |5

Dest: |® Assignation au Dessin

-~ Calque initial B
Infoz liens

Ce menu permet de choisir la destination des points créés parmi les différents
calques et dessins du projet

Degt:[ Assignation au D._. ¥ ]

Dest: |® Assignation au Dessin

~  Calque initial
Infos liens

A Remarque : Visibilité des points

Les points sont visibles en mode d’affichage filaire mais pas en mode opaque ou
en coupe opague.
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——| Palette Points de reperes

Liste des fonctions

O Points repéres - EIB
é—-R 1 E:: 1 1."" 1 K uI D uI
I I 1 8 0 a8 i
e [r—HFe—H - = r=+-
= | +ﬂ | -I-u | +ﬂ -I-u +ﬂ
B
= 11 poser un point

£ Point a une distance donnée

* Point a une fraction de distance (%)

EP—
+ 11 Point a une fraction de distance (1/N)
_r.l_ul_
2 I points équidistants
O
+— 11 Points distribués
Paramétres
Taille de la représentation
graphique des points de repére
O Points repéres  HIBH
1 1 - 1 q 1 1 1 N .
il N ",=| E',=| Paramétres pour les fonctions...
Taill 25 E 0_1]
allg R_+u et u"l
Rayon 100 *
Fraction (%)[50.000000 s
Fraction (N) |5 Erpn T
=1 et [N
Dest:| Calque initial = | : :

Choix du calque et des
dessins de destination
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Palette Hachures et Aires

=

Cette palette regroupe les outils de création et modification des objets de type
contour : hachure, contour, fleche, aire de piéce.

O HachuresetAires  OI5| |0 Hachuresetaires G
S| LA e = (I LA | e | 2

Etyle:[ Nouveau... ¥ ] S‘t'_I,rIE:[ Nouveau... ¥ ]

[ cont. visible [ ———— ||| || cont. visibte [ —— |

[] Aire fermée | ———————— [] Aire fermée
Rayon des coins (40 Rayon des coins (40

No. cotés poly. (6 Mo. cotés poly. (6

Piece (superficie="%, Piece {superficie="%,
volume=2Y) volume=5Y)
Haut. de I'aire Haut. de I'aire
Deﬂ:[ Calque initial ¥ ] DEEt:[ Calque initial ¥ ]

Fonctions directes de la palette
| Hachures et Aires HE

A O] & & | [
S e e

LA Créer une hachure

Cette fonction permet de créer un contour hachuré. On clique une série de
points dans la fenétre de travail. Pour terminer la série de point on peut au
choix :

- Appuyer sur la touche Esc du clavier

- Cliquer le dernier point a la position exacte du point précédent

- Commencer une autre hachure en recliquant I'icone de la fonction

- Passer a une autre fonction
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Quand la liste des points est compléete, un contour hachuré est créé, passant
par la liste de point. Les points peuvent étre coplanaires ou pas. Si I'aire n’est
pas coplanaire, un dialogue apparait au moment ou un point non coplanaire est
ajouté au contour

Question =]

L'aire désignée n'est pas planaire. Elle ne peut tre hachurée,
mais wous pouvez utiliser son périmétre.

Annuler ] |[ (1] 4 ]|

Quand le contour est coplanaire, il est hachuré en respectant les parametres
de la palette.

L] Créer un contour rectangulaire

On clique deux points dans la fenétre de travail. Un rectangle est créé. Les
cotés du rectangle sont paralléles aux axes du curseur et passent par les deux
points cliqués. Le rectangle est un objet de type contour, on peut le déformer,
lui ajouter ou lui retirer des points de contour. Quand on I’édite on peut le
transformer en surface hachurée.

- Créer un contour rectangulaire arrondi

On clique deux points dans la fenétre de travail. Un rectangle aux angles arrondi
est créé. Les cOtés du rectangle sont paralleles aux axes du curseur et
passent par les deux points cliqués. Le rectangle est un objet de type contour,
on peut le déformer, lui ajouter ou lui retirer des points de contour. Quand on
I’édite on peut le transformer en surface hachurée. Le rectangle a des coins
arrondis, c’est-a-dire que chaque angle est remplacé par un ensemble de points
de contour situés sur un quart de cercle. Le rayon du quart de cercle est celui
qui est indigué dans le parametre “Rayon des coins” de la palette.

& Créer un polygone régulier hachuré

On clique un point a I'écran, ce sera le centre du polygone. Un second clic de
souris permet de poser un des points de contour du polygone. Un polygone est
créé

- Il est centré sur le premier point

- le second point cliqué est un de ses points de contour

- le plan sur lequel il est défini est parallele au PdT

Le polygone est hachuré dans le style de hachure défini dans le menu de la
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palette.

e Créer une ellipse hachurée

On clique un point a I'écran, ce sera le centre de l'ellipse. Le plan support de
I’ellipse passera par le centre qui vient d’étre défini et sera paralléle au plan de
travail. Un second clic de souris permet d’indiquer la position d’'un des axes de
I’ellipse. Un troisieme clic de souris défini le second axe de I'ellipse. Un contour
est créé. Tous ses points sont placés sur I’ellipse précédemment définie.
L’objet créé est un contour et non un objet ellipse d’'un type particulier. Le
nombre de points de contour de I'objet est indiqué dans le parameéetre “Nombre
de cotés” de la palette. Pour que I'objet créé présente bien la forme courbe
d’une ellipse, il faut que ce nombre soit suffisamment élevé, au moins 20.

L= déplacer un point de contour

Quand un contour (Contour, hachure, fleche, piece du métré) est présent dans
la BDD, on peut le modifier. La fonction permet de déplacer un des points du
contour. On cligue un point a proximité d’un point d’'un contour, on cligue un
second point. Ce second point devient la nouvelle position du point de contour
qui a été montré.

i Créer un contour de piece du métré

Cette fonction permet de créer un contour de piece du métré. On clique une
succession de point pour montrer le contour. Pour cliquer le dernier point on
peut au choix

- Cliquer sur le premier point du contour

- Double-cliquer le dernier point du contour

- Appuyer sur la touche Esc

Une fois le contour terminé on clique un point pour indiquer la position du texte
indiquant les mesures de la surface. Les caractéristiques de ce texte sont
commandées par les paramétres de la palette.

& Remarque : Contour plan

Pour pouvoir calculer I'aire d’'un contour, ce dernier doit étre plan. S’il n’est pas
plan, ses mesures (Longueur, aire, volume) seront forcées a zéro. Quand on
s'apercoit qu’une piéce a une mesure nulle, il est donc trés probable que son
contour n’est pas plan. Pour créer un contour plan facilement, une méthode
consiste a cliquer les points en calage, les calages 3D et calage projeté sur le
PdT étant sélectionné.
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t Créer une piece du métré hachurée

Cette fonction permet de créer un contour de piece du métré, le contour sera
hachuré. Le type de hachure sera celui qui est sélectionné dans le menu “Style”
de la palette. On clique une succession de points pour montrer le contour. Pour
cliquer le dernier point on peut au choix

- Cliquer sur le premier point du contour

- Double-cliquer le dernier point du contour

- Appuyer sur la touche Esc

Une fois le contour terminé on clique un point pour indiquer la position du texte
indiquant les mesures de la surface. Les caractéristiques de ce texte sont
commandées par les paramétres de la palette.

@ Reconnaitre un contour de piece du métré

Cette fonction permet de calculer automatiquement le contour d’une piéce
limitée par des blocs. On clique un point au milieu de la piece a définir. Le
curseur prend alors la forme d’un rectangle que I'on peut agrandir et déformer.
On agrandit le rectangle de telle facon qu’il englobe la zone de I'espace de
travail qui contient la piece. On clique un point pour fixer la taille du rectangle.
Le contour de la piece est alors défini. On cligue un point supplémentaire pour
poser le texte qui contient les mesures de la piece.

& Remarque : Contour automatique et dépendance

La taille du rectangle de définition de la piéce doit étre supérieure a la talle de
la piece afin que le calcul du contour soit juste. Quand on travaille en
dépendance inactive, il suffit que la taille du rectangle soit juste un peu plus
grande que nécessaire pour englober la piece a définir. Par contre quand on
travaille en dépendance géométrique active, la taille du rectangle doit étre
définie plus attentivement. La taille du rectangle est celle qui servira a
recalculer la piéce lors des recalculs de dépendance. Si on prévoit une variation
possible de la position des murs qui entourent la piéce, le rectangle de
définition doit étre assez grand pour englober les murs éventuellement
déplacés. De méme le premier point cliqué doit toujours se trouver a l'intérieur
de la piece, il faut donc le placer de telle maniere qu’un déplacement des murs
ne le rejette pas a I'extérieur de la piece.

@ Reconnaitre une piece du métré hachurée
Cette fonction permet de calculer automatiquement le contour d’une piéce
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limitée par des blocs. On clique un point au milieu de la piece a définir. Le
curseur prend alors la forme d’un rectangle que I'on peut agrandir et déformer.
On agrandit le rectangle de telle facon qu’il englobe la zone de I'espace de
travail qui contient la piece. On clique un point pour fixer la taille du rectangle.
Le contour de la piece est alors défini. On clique un point supplémentaire pour
poser le texte qui contient les mesures de la piece.

Une fois dessiné, le contour de la piece de métré est rempli par une hachure. le
type de la hachure est indiqué dans le menu de la palette. On peut changer ou
supprimer le remplissage hachuré en éditant le contour.

o

Calculer les mesures d’une piéce du métré

Quand on crée un contour de piece de métré, la derniére opération consiste a
indiquer la position du texte des mesures du contour. Ainsi quand on définit un
contour de piece, on crée deux objets : le contour de piece en tant que tel qui
est un objet géométrique, et la mesure du contour qui est un objet de type
texte. La fonction “Calculer les mesures d’une piece du métré” permet de
créer une mesure a partir d’'un contour de piéce. Elle peut étre utilisée si la
mesure originale a été effacée ou si on souhaite deux ou plusieurs mesures
pour un méme contour de piece.

Pour utiliser la fonction, on clique un premier point dans un contour de piéce
puis un second point pour poser la mesure du contour. Le style d’écriture est
celui qui est indiqué dans le menu de la palette texte. On peut poser plusieurs
mesures d’'un méme contour de piéce en utilisant des styles de textes
différents. Il suffit pour cela de choisir un style de texte dans le menu de la
palette texte avant chaque pose d’une mesure du contour de piéece.

[z= Ajouter un point de contour

Quand un contour (Contour, hachure, fleche, piece du métré) est présent dans
la BDD, on peut le modifier. La fonction permet d’ajouter un point au contour.
On clique un point dans un contour a proximité d’un des c6tés du contour. Le
c6té du contour se décompose alors en deux segments. On clique un second
point pour indiquer la position du nouveau point de contour.

Fonctions cachées de la palette
On accéde a ces fonctions en maintenant la touche Alt appuyée.
00 Hachures et Aires = EIB

1_1 Jl_‘ﬁjlﬁ]ﬂcﬁ I_
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[ Créer un contour

Cette fonction permet de créer un contour. On clique une série de points dans
la fenétre de travail. Pour terminer la série de point on peut au choix

- Appuyer sur la touche Esc du clavier

- Cliquer le dernier point a la position exacte du point précédent

- Commencer une autre hachure en recliquant I'icobne de la fonction

- Passer a une autre fonction

Quand la liste des points est compléete, un contour est créé, passant par la liste
de points. Les points peuvent étre coplanaires ou pas. Si le contour n’est pas
coplanaire, un dialogue apparait au moment ou un point non coplanaire est
ajouté au contour

Question =]

L'aire désignée n'est pas planaire. Elle ne peut tre hachurée,
mais wous pouvez utiliser son périmeétre.

Annuler ] |[ (1] 4 ]|

] Créer un rectangle hachuré

On clique deux points dans la fenétre de travail. Un rectangle est créé. Les
co6tés du rectangle sont paralléles aux axes du curseur et passent par les deux
points cliqués. Le rectangle est un objet de type contour, on peut le déformer,
lui ajouter ou lui retirer des points de contour. Le rectangle est hachuré en
utilisant le style de hachure indiqué dans la palette.

. Créer un rectangle arrondi hachuré

On clique deux points dans la fenétre de travail. Un rectangle aux angles arrondi
est créé. Les cOtés du rectangle sont paralleles aux axes du curseur et
passent par les deux points cliqués. Le rectangle est un objet de type contour,
on peut le déformer, lui ajouter ou lui retirer des points de contour. Le
rectangle a des coins arrondis, c’est-a-dire que chaque angle est remplacé par
un ensemble de points de contour situés sur un quart de cercle. Le rayon du
quart de cercle est celui qui est indigué dans le paramétre “Rayon des coins”
de la palette. Le rectangle arrondi est hachuré en utilisant le style de hachure
indiqué dans la palette.

&) Créer un polygone régulier
On clique un point a I'écran, ce sera le centre du polygone. Un second clic de




Palettes d’outils 28/03/2006 Page 94 / 158

souris permet de poser un des points de contour du polygone. Un polygone est
créé

- Il est centré sur le premier point

- le second point cliqué est un de ses points de contour

- le plan sur lequel il est défini est parallele au PdT

LSS , .
Créer une ellipse

On clique un point a I’écran, ce sera le centre de I'ellipse. Le plan support de
I’ellipse passera par ce point et sera paralléle au plan de travail. Un second clic
de souris permet d’indiquer la position du premier axe de I'ellipse. Un troisiéme
clic de souris défini le second axe de I'ellipse. Un contour est créé. Tous ses
points sont placés sur Iellipse précédemment définie. L’objet créé est un
contour et non un objet ellipse d’un type particulier. Le nombre de points de
contour de l'objet est indiqué dans le paramétre “Nombre de co6tés” de la
palette. Pour que I'objet créé présente bien la forme courbe d’une ellipse, |l
faut que ce nombre soit suffisamment élevé, au moins 20.

4 Retirer un point de contour

Quand un contour (Contour, hachure, fleche, piece du métré) est présent dans
la BDD, on peut le modifier. La fonction permet de retirer un point au contour.
On montre un point du contour en cliquant a l'intérieur du contour. Le point du
contour est alors supprimé.

Parametres
Elyle:[ Nouveau... i]

Ce menu permet de choisir le style de hachure des prochains contours parmi
une liste de style de hachure. Quand on ouvre le menu, on apercoit un item
“Nouveau” suivi d’une liste de style. Quand on sélectionne “Nouveau”, on
appelle le dialogue de définition des styles de hachures. Quand on sélectionne un
des items de la liste de style, on sélectionne le type de hachure des prochains
contours hachurés.

Style:|[® MNouveau... i]

~  H43-100
Salid Fill 1
H45-200

[+] Cont. visible

Quand cette option est cochée, le périmétre des objets de type contour
(Hachures, fléches, polygones, piece du métré) est dessiné.



Palettes d’outils 28/03/2006 Page 95 / 158

[] Aire fermée

Cette option permet de choisir entre des objets de type contour (Hachures,
fleches, polygones, piece du métré) fermé ou ouvert entre leur premier et
dernier point de contour.

[——]

Ce menu permet de choisir I’épaisseur de trait pour tracer la périphérie des
objets dont le contour est visible.

Ce menu permet de choisir le type de pointillé pour tracer la périphérie des
objets dont le contour est visible.

Ce menu permet de choisir la couleur pour tracer la périphérie des objets dont
le contour est visible.

Rayon des coins

Ce paramétre permet de choisir 'arrondi des rectangles pour les fonctions ci-
apres

-

Créer un rectangle arrondi hachuré

Créer un contour rectangulaire arrondi

Ce paraméetre permet de choisir le nombre de co6tés des polygones pour les
fonctions ci-apres :

Créer un polygone régulier hachuré

Créer un polygone régulier

Créer une ellipse hachurée

G 16 |2 &

Créer une ellipse

Piece (superficie="%,
volume=9Yy)

Ce cadre contient le texte qui apparait dans les mesures de pieces du métré.
Le texte peut contenir des caractéres habituels, y compris des Return, ainsi
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que des symboles pour indiquer les mesures de la piece de métré auquel il se
rattache.

AL Mesure de la longueur du périmétre

AS  Mesure de la surface

AV Mesure du volume

Haut. de l'aire

Ce parameétre indique la hauteur des pieces du métré afin qu’on puisse en
calculer le volume. Il est utilisé pour les fonctions ci-aprées :

Créer un contour de piece du métré

Créer une piéce du métré hachurée

Reconnaitre un contour de piece du métré

i
3
E
[

Reconnaitre une piece du métré hachurée

Degt:[ Calque initial i]

Dest:|® dAssignation au Dessin
+~ Calque initial

Infos liens
Le menu “Destination” permet de choisir le calque et les dessins de destination
des hachures et aires de piece créées avec les outils de la palette.
On choisit le calgue de destination en en choisissant I'item dans le menu. Si on
sélectionne l‘item “Assignation au dessin”, on fait apparaitre un dialogue qui
permet de choisir dans quel dessin seront placées les hachures et pieces du
métré
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Aszignation aux dessins =

Prochains Remplissage d aires crées

Dessin #001

No. réference | 0

Annuler ] -

Edition d’objets
Quand on sélectionne puis double clique sur un objet de type contour, on obtient
un des deux dialogues d’édition ci dessous

Aire de piéce =|
Hauteur piéce |25E|
Piece {superficie="§, Edition contour =
volume=*¥) M Plein
Style [ H45-100 2]

[#] Cont. visible ] Cont. fermé

| - ” ________ ”ﬁ Etnnt vicible |:| Contour ferme
e o

L] Plein

Hachure | H45-100 +] ||| Freche L —l |
No. réfarence |III | Mo. ref. IC'

Calque [ Calque initial ¥ ] l[Z;alque[ Calque initial - ]
[

[Annuler]

Ces dialogues permettent de modifier les paramétres des objets sélectionnés.
Pour plus de détail on se référera aux sections “Contour” et “Piece du métré”
du manuel “Typologie”.
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A

Palette Hachures et Aires

Liste des fonctions

© Hachures et Aires - HIE| |00 Hachures et Aires - EIE

| & 3| E| | &

ElE

O | )

[]

9| (O] [k O
S
9

]|

) [ [ [

A

Créer une hachure

Créer un contour rectangulaire

Créer un contour rectangulaire arrondi
Créer un polygone régulier hachuré

Créer une ellipse hachurée

Déplacer un point de contour

Créer un contour de piece du métré

Créer une piéce du métré hachurée
Reconnaitre un contour de piece du métré
Reconnaitre une piece du métré hachurée
Calculer les mesures d’une piéce du métré
Ajouter un point de contour

Créer un contour

Créer un rectangle hachuré

Créer un rectangle arrondi hachuré

[
=
[ ) e =



Palettes d’outils 28/03/2006 Page 99 / 158

)
o

Créer un polygone régulier

Créer une ellipse

Retirer un point de contour
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Palette Hachures et Aires

A

— Options de tracé du Menu pour le choix et |la définition des
contour des objets  styles de remplissage des hachures

Rayon des coins 490

O Hachures et dires | B Fonctions concernant
EA( ]l {@ = = les hachures
| | |_gjfi L?j] - " Fonctions concernant
les pieces du métré
S‘tyle:[ Nouveau.._ i] ) . L
& . : Epaisseur Type de tracé des
‘|: O] [::::-f:::u::: E Type de pointillés | objets dont le
contour est visible
r o Couleur —

Rayon des arrondi pour les fonctions:

No. cotés poly. |6

volume=2y}

Piece (superficie="%,

LD

Nombre de coté des polygones

HJut. de "aire 250

pour les fonctions:

th5t:[ Calque initial

: o 2

Choix du calque
et des dessins
de destination

Texte pour la mesure
des pieces du métré:
AL --> Périmétre

AS --> Surface

AV --> Volume

Hauteur des pieces du
métré, pour permettre
d’en calculer le volume
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Palette Texte

A

Cette palette permet de créer et paramétrer des textes et des styles de
texte.

Définition

Les textes sont des objets 2D qui sont caractérisés par un certain nombre
d’attributs. L'un de ses attributs est trés important, il s’agit du style de
texte. Le style de texte indigue comment un texte sera dessiné, du point de
vue typographique. Chaque texte est dessiné en fonction de son style de texte.
Si on modifie un style de texte, tous les textes ayant ce style de texte seront
modifiés en conséquence.

| Texte )=
.i"ii EH—/';gﬁE TEn | TEn |E‘D
S‘tyle-[ Nouveau... ¥ ]
BoOA
Logiciel d'architectire
| Texte =)=
.l"i'i. ?/+F+E TEn | TER |E‘D
Style| Times 5- * |
BOA

Logiciel d'architectre

['H!'Et:[ Assignation au D... | = ]
=

[] Taille fixe

Tai||e|=1t| |
]
|

1k

Pt [ Aucune

Dest:[ Assignation au D... |+ ]
[ Cadrage [ Aucun

1k

Fonction de la palette
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Poser un texte horizontal
On cligue un point. Un texte horizontal est créé a la position cliquée.

+

?'7/ Poser un texte en biais

On clique un premier point pour indiquer la position du texte a créer. On clique
un second point pour indiquer une direction. Un texte est créé a la position et a
la direction indiquées.

o —

—_

Poser un texte avec une fleche

On clique un premier point qui sera I'extrémité de la fleche. Puis on clique une
série de points qui indiqueront le parcours de la fleche. Pour indiquer le dernier
point on peut au choix cliquer les deux derniers points au méme endroit, ou bien
appuyer sur la touche Escape. Une fléche est créée, ainsi qu’un texte
horizontal. le texte est positionné au dernier point de la fleche.

Remarque : la fleche et le texte sont deux objets indépendants, ils peuvent
étre manipulés séparément.

Charger des styles de textes

Cette fonction appelle le dialogue d’ouverture de fichier. On choisit un fichier
(de type texte) qui contient des styles de texte. Les styles de texte sont
ajoutés a la liste courante de style de texte.

Sauvegarder la liste dans styles de textes

Cette fonction appelle le dialogue de sauvegarde de fichier. On sauvegarde un
fichier de type texte. Ce fichier va contenir la liste des styles de texte du
fichier courant

Parameétres

Couleur
| ]

Le nuancier permet de choisir la couleur du texte

Fleche
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[« |raitte [0 |

o —

—_

La fonction permet de poser un texte associé a une fleche. On peut
choisir la taille et le type de la fleche. En fait la fleche est un contour d’un type
particulier.

fEDﬂ C){_ECJPL /_EGﬂMDﬂ Bz,
Bios Boa BC'P:.>_/ECJP:. BiTid,

Taille fixe

[] Taille fixe

[ Taille fixe |20 |

Quand un texte est créé, il recoit comme attribut un style de texte. Le style de
texte indique entre autre la taille du texte telle gu’elle devra apparaitre a
I’écran. Quand on modifie la taille du texte dans un style de texte, la taille de
tous les textes ayant cet attribut comme style de texte, sera modifiée. Il se
peut que pour une raison particuliere on souhaite utiliser un style de texte mais
en s’affranchissant de sa taille. Dans ce cas, on coche la case “Taille fixe” et
on indique la taille du texte en unités BDD. Les prochains textes auront cette
taille fixe méme si on modifie le style de texte qui leur est affecté.

Par exemple un style de texte est utilisé pour indiquer le nom des piéces sur un
plan. L’une des piéces, un couloir, est tres étroite. On choisira une taille fixe
pour le nom de cette piece afin que son nom soit bien écrit dans les limites de
la piece. Le nom restera bien cadré, y compris si on modifie le style de texte.
Attention : du fait de cette utilisation particuliere, il ne faut pas abuser des
textes de taille fixe. Comme il s’agit de fixer la taille d’'un texte particulier, ce
texte n’est pas modifié quand on édite un groupe de texte. On ne peut modifier
la taille d’'un texte de taille fixe qu’en I’éditant individuellement.

Point d’insertion
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Pt ®  Aucune
Haut gauche
Cadrage Haut

Haut droit
Gauche
Centre
Droit

Bas Gauche
Ba=

Bas Droit

Drait Derniére

Gauche 1ére ligne
Droit 1ére ligne
Gauche Derniére

Un texte a un encombrement que l'on peut représenter

sous forme d’un

rectangle. On peut se caler sur les points caractéristiques d’un texte. Ces
points sont les coins du rectangle support, les centres des c6tés du rectangle
et le centre du rectangle. Quand on pose un texte, on le pose par rapport a un
de ses points caractéristiques. Les points caractéristiques sont soit ceux du
rectangle support, soit des points liés a la premiére et a la derniere ligne du
texte si le texte contient des caractéres “Return”. Le menu point d’insertion
permet de choisir le point de référence pour poser le texte a I’écran.

Cadrage

Ce parameéetre permet d’ajouter un cadre autour d’un texte.

Styles de textes

Cadrage (®* Aucun g || H Cadrage (®* Aucun %l
Rectangle | ~ Rectangle

Bioo Bioo

Logiciel d'architecthire Ln:ng,iciel d'architecture
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| Texte B =]

+

.f"ii E;'/F“E TEn | TEn |E‘D
Style (* MNouveau... i]

EOAl Tirne=
Logi Tirne=
Tirne=
-~ Times
Tirne=
Tirne= 10"
Tirnes 16"
Tirnes= 20"

B E B —

I}est:[ Assignation au D... | = ]

[>

Le menu style permet de choisir le style de texte qui sera celui des prochains
textes créés. Il permet aussi, en sélectionnant I'item “Nouveau”, de définir un
nouveau style de texte. En sélectionnant “Nouveau” on appelle le dialogue
suivant

Style texte B
Nom  [[Times,-TL, ,127,158] |
Police [ Times ¥ ]
Format

Hauteur 12 [] Gras ] ombré
Inter ligne 15 [] talique  [] Condensé
Aspect ratio |1.000000 [] souligné ] Etendu

|:| Contour

Echantillon
abodefgh ABCDEFGH 0123456789

lem 1'2"

Ce dialogue permet de créer un nouveau style de texte.

- Nom : C’est le nom du style de texte. A défaut de le modifier, le nom est
déterminé a partir de la police de caractere utilisé et de ses caractéristiques.
- Police : Ce menu permet de choisir parmi les polices du systéme

Hauteur : C’est la hauteur du texte telle qu’il sera dessiné sur le projet. Il
s’agit d’une taille en unité BDD

- Interligne : C’est la distance qui sépare deux lignes de texte quand le texte
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contient des caractéres “Return”. Cette taille est exprimée en unité BDD

- Aspect ratio : Il s’agit de la proportion hauteur/largeur des caracteres du
texte.

- Format : Les cases a cocher permettent de choisir les attributs
typographiques de la police de caracteére.

Echantillon : Cet exemple de texte permet de visualiser I'aspect du style de
texte avant de l'utiliser.

Menu Calques/dessin
Ce menu permet de choisir la destination des objets créés parmi les différents
calques et dessins du projet.
De5t:[ Assignation au D... | = ]

[>

Dest: |®  Assignation au Dessin

[+ —.s Calque initial
Infos liens =

Si on sélectionne l'item “Assignation au dessin”, un dialogue apparait. Ce
dialogue permet de choisir les dessins auxquels les prochains textes seront
affectés.

Assignation aux dessins B

Prochaines Annotations sur

Dessin #001

No. réference | 0

Annuler ] -
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Palette Texte

A

Liste des fonctions

Poser un texte horizontal

E:/ Poser un texte en biais

[ -
J'f_:

Poser un texte avec une fléche

Charger des styles de textes
Sauvegarder la liste dans styles de textes
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Palette Texte

A

| Texte

HIH

+

A E'/ F“E TER

TEN |E‘D

Style [ Nouveau___

|
|

BOA
Logiciel d'architectire

Menu de choix et de définition
des styles de textes

Contenu des prochains textes:

au maximum 2047 caracteres

Dest:| Calque initial

Menu de choix du calque et
des dessins de destination

Option: texte de taille fixe, ou taille

F
Taille fixe |20

[« |Taille [0

Pt [ Aucune

1k

Cadrage [ Aucun

|
|
|
]
|
]

1k

\\ —

—= Choix

e

—_

CANATAT A

d’un type

de fleche pour
la fonction:

=

Point d’insertion du texte
dans I’espace de travail

Couleur des textes

dépendant du style de texte

Dimension des textes de taille fixe

Taille de la fleche pour la fonction:

L Option d’encadrement du texte
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Palette Cotations

-

La palette cotation regroupe les fonctions de cotation linéaire et angulaire Elle
permet aussi d’éditer, de modifier et de définir des styles de cotation.
O:cocsissCotations o0 AB||O G Cotations 55000 HE

] ey ot oy o Y || P) I Bl =

SEEERE EHEEEE R

Style [ Standard i] Style [ Nouvweau._. ij
Dest. [ Calque initial i] Dest. [h55ignatiun au... i]
[ créer avec dépendance [ ] Créer avec dépendance

Une cotation est écrite suivant un style de cotation, style de cotation qui fait
lui-méme référence a un style de texte. Les styles de textes sont définis dans

la palette texte.
Une cotation multiple peut étre éclatée en cotations individuelles en utilisant la

fonction exploser de la palette sélection.

Fonctions directes de la palette

O Cotations 0 HIE
=] e =S e e 0
(33 | e | OP[e B [1=d

——1 Cotation simple

On clique 2 points, une cotation va étre créée entre les deux points. On clique
un troisiéme point pour indiquer ou placer la cotation, tout en restant paralléle
a la direction définie par les deux premiers points.

o T |
e Cotation zigzag

On clique une série de points, pas forcément alignés. Une cotation multiple va
étre créée, il y aura une cote élémentaire pour chaque bipoint. Pour signifier la
fin de la série de points, on clique le dernier point deux fois au méme endroit.
On passe alors au positionnement de la cote. Pour cela on clique un point qui
indiquera la position de 'extrémité de la cote. La direction de la ligne de cote
sera orthogonale a la direction formée par la droite passant par le dernier point
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a coter et le point de positionnement de la ligne de cote. La ligne de cote sera
définie en projetant les points de cotation sur la ligne de cote.

[N

feE Cotation zigzag verticale

Cette fonction s’utilise comme la fonction “Cotation zigzag”. Elle a un
comportement identique sauf pour ce qui est de I'affichage de la cote. La
cotation zigzag affiche les cotres parallelement a la ligne de cotation. La
cotation zigzag verticale, affiche les cotations orthogonalement a la ligne de
cotation.

EER S
+=+*| Cotation multiple

On clique deux points dans la fenétre de travail. Les deux points définissent un
segment de droite. Les blocs qui sont traversés par ce segment de droite vont
étre cotés a chacun de leur point d’intersection avec le segment de droite. On
clique un troisieme point, une ligne de cote paralléle au segment de droite défini
par les deux premiers points est créée. La ligne de cote indique toutes les
intersections du segment de droite défini par les deux premiers points avec
des blocs.

EEN S
##| Cotation multiple avec ouvertures

On clique deux points dans la fenétre de travail. Les deux points définissent un
segment de droite. Les blocs qui sont traversés par ce segment de droite vont
étre cotés a chacun de leur point d’intersection avec le segment de droite. Les
ouvertures situées dans le bloc et traversée par le segment seront aussi
cotées a leur point d’intersection avec le segment de droite. On clique un
troisieme point, une ligne de cote paralléle au segment de droite défini par les
deux premiers points est créée. La ligne de cote indique toutes les
intersections du segment de droite défini par les deux premiers points avec
des blocs ou des ouvertures.

ol Suppression élément de cotation

Cette fonction agit sur les cotations multiples a condition qu’elles n’aient pas
été créées en mode dépendance activée. Une cotation multiple est caractérisée
par ses extrémités et ses points intermédiaires. Pour utiliser la fonction on
fait un clic de souris a proximité d’un des points intermédiaire ou d’une des
extrémités d’une cotation multiple. Si on clique sur un point intermédiaire, les
deux cotations partielles placées de part et d’autre du point intermédiaire sont
fusionnées. Si on clique a proximité d’une extrémité de la cotation multiple, la
cotation élémentaire située prés de I'extrémité est supprimée.
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@ Rayon intérieur

On clique sur un cercle ou un arc de cercle, une cotation apparait sous la forme
du rayon d’un cercle. Un second clic permet de choisir la position de la cotation
parmi les rayons possible du cercle. Cette fonction agit aussi bien sur les
cercles que sur les arcs de cercle. Dans le cas des arcs de cercle, la fonction
agit sur le cercle support. On peut donc placer le rayon de telle maniere que
son extrémité soit en dehors de I'arc de cercle.

= Diameétre intérieur

On clique sur un cercle ou un arc de cercle, une cotation apparait sous la forme
du diamétre d’un cercle. Un second clic permet de choisir la position de la
cotation parmi les diametres possible du cercle. Cette fonction agit aussi bien
sur les cercles que sur les arcs de cercle. Dans le cas des arcs de cercle, la
fonction agit sur le cercle support. On peut donc placer le diamétre de telle
maniére que I'une ou les deux extrémités du diamétre soit en dehors de I'arc de
cercle.

E

o Rayon extérieur

On clique sur un cercle ou un arc de cercle, une cotation apparait sous la forme
d’une fléche touchant le cercle ou 'arc de cercle a partir de I'extérieur et
orienté vers le centre du cercle ou du cercle support de I'arc. Un second clic
permet de choisir la position de la cotation parmi les positions possible sur le
cercle ou sur I'arc de cercle. Cette fonction agit aussi bien sur les cercles que
sur les arcs de cercle. Dans le cas des arcs de cercle, la fonction agit sur le
cercle support. On peut donc placer la cotation de telle maniere que son
extrémité soit en dehors de I'arc de cercle.

1}

@r Diameétre extérieur

On clique sur un cercle ou un arc de cercle, une cotation apparait sous la forme
du diamétre d’un cercle. Un second clic permet de choisir la position de la
cotation parmi les diameétres possible du cercle. La cotation fait apparaitre le
diametre du cercle a partir de I’extérieur du cercle ou du cercle support de
I’arc de cercle. Cette fonction agit aussi bien sur les cercles que sur les arcs
de cercle. Dans le cas des arcs de cercle, la fonction agit sur le cercle support.
On peut donc placer le diametre de telle maniere que l'une ou les deux
extrémités du diamétre soit en dehors de I'arc de cercle.

Y

Cotation angulaire
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Cette fonction permet de définir et coter un angle. On clique un premier point
qui est le sommet de 'angle a définir. On clique deux autres points qui indiquent
la position angulaire des limites de I'angle. On voit alors apparaitre |'angle,
c’est-a-dire les deux segments de droite qui indiquent les limites de I’angle et
I’arc de cercle quiindique la position externe ou interne de I’angle. Le prochain
point cliqué indique la position de I'arc de cercle qui symbolise I’angle. On clique
un dernier point pour indiquer la position de la cotation qui contient la mesure
de 'angle.

— Déplacement valeur cotation

Quand une cotation est créée, le texte de sa mesure est placé juste au-dessus
de la ligne cotation. La fonction “Déplacement valeur cotation” permet de
changer de place la mesure de la cotation. On clique un point sur le texte de la
mesure d’une cotation ou d’'un élément de cotation. On clique un second point
pour indiquer la nouvelle position du texte de la mesure de la cotation.

Fonctions cachées de la palette

O :eesas Cotations 00 BIB
| Y Bomt=) == O
CEICE

== Double cotation zigzag

On cligue une série de points, pas forcément alignés. Une cotation multiple va
étre créée, il y aura une cote élémentaire pour chaque bipoint. Pour signifier la
fin de la série de points, on clique le dernier point deux fois au méme endroit.
On passe alors au positionnement de la cote. Pour cela on clique un point qui
indiquera la position de I'extrémité de la cote. La direction de la ligne de cote
sera orthogonale a la direction formée par la droite passant par le dernier point
a coter et le point de positionnement de la ligne de cote. La ligne de cote sera
définie en projetant les points de cotation sur la ligne de cote. Une fois la ligne
de cotations élémentaires affichée on clique un second point. Une ligne de
cotation va s’afficher. La cotation correspondra aux premiers et dernier point
cliqué. La ligne de cotation totale sera parallele a la ligne des cotations
partielle, et sera placée a la position du point cliqué.

11
=1

1 Triple cotation chainée

On clique deux points dans la fenétre de travail. Les deux points définissent un
segment de droite. Les blocs qui sont traversés par ce segment de droite vont
étre cotés a chacun de leur point d’intersection avec le segment de droite. Les
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ouvertures situées dans le bloc et traversée par le segment seront aussi
cotées a leur point d’intersection avec le segment de droite. On clique un
troisiéme point, une ligne de cote paralléle au segment de droite défini par les
deux premiers points est créée. La ligne de cote indique toutes les
intersections du segment de droite défini par les deux premiers points avec
des blocs ou des ouvertures. On cliqgue un point supplémentaire, une seconde
ligne de cote apparait, parallele a la premiére et passant par le point cliqué.
Cette ligne de cote ne cote que les blocs, pas leurs ouvertures. On clique un
dernier point, une troisieme ligne de cote est créée paralléle aux deux
précédentes et passant par le point cliqué. Cette ligne de cote donne la
distance totale du début du premier bloc coté a la fin du dernier bloc coté.

u I_.'.l

RAZ position valeur cotation

Cette fonction permet de remettre a sa position standard, le texte de la
mesure d’une cotation. Pour cela on cligue un point sur la position d’une
cotation ou d’un élément de cotation, le texte de la mesure correspondante est
déplacé a sa position standard.

Paramétres
Style | Standard =

Ce menu permet de choisir et définir des styles de cotation.
Style (* MNouveau..

-~ Standard
Standard w/ Ext
Curmulative
Curiulative w  Ext
Internal Radius
External Radius
Internal Diarmeter
External Diameter
dingle

Quand on ouvre le menu, on voit apparaitre un item “Nouveau” et une liste de
styles de cotation. Si on choisit I'item “Nouveau”, on appelle le dialogue de
définition des styles de cotation. Si on choisit un autre item, on définit le style
de cotation qui sera utilisé pour les prochaines cotations.

Dest. | Calque initial % |

Dest. [* Assignation au Dessin

- LCalque initial
Infoz liens

Ce menu permet de choisir le calque et les dessins de destination des
prochaines cotations. Si on sélectionne un des calques de la liste, ce calque
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recevra les prochaines cotations. Si on sélectionne l'item “Assignation au
dessin”, un dialogue apparait permettant de choisir les dessins de destination
des prochaines cotations créées.

Aszignation aux dessins =

Prochaines Cotes sur:

Dessin #001

No. réference | 0

[ Annuler ] -

[+] Créer avec dépendance

Quand cette option est cochée, les cotations sont créées en dépendance
géométrique, méme si le mode dépendance n’est pas activé. Cette option
n'active pas la dépendance. Elle se contente de I'appeler au moment de la
création d’une cotation.

Style de cotation

Edition style cotation B

Nom |N|:|u*.-E9u She |
Style texte | Times 10~ * |
| —|[ —= | Taille fléche |15 |
|:| Lignes de rappel |:| Cummulatif
|:| Texte angulaire |:| Cacher ligne de cote

[ Rayonfdiam seuls

|:| Texte vertical

Le dialogue d’édition de style de cotation est accessible a partir du menu “Style
de cotation” de la palette. On peut utiliser ce dialogue en cliquant sur l'item
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“Nouveau” du menu ou bien en sélectionnant un item de la liste des styles de
cotation tout en maintenant appuyé la touche Alt. Dans ce dernier cas on édite
le style de cotation que I'on a choisi. Pour supprimer un style de cotation il faut
le sélectionner en maintenant appuyée les touches Majuscule et Alt. Un dialogue
apparait alors, demandant la confirmation de la commande de suppression.

Question =]

Etes-wous siir de wouloir supprimer ce style?

Annuler ] |[ 0K ]|

Parameéetres du dialogue d’édition de style de cotation

Nom | Mouwvezu Stde |

Quand on crée un nouveau style de cotation, un nom est généré
automatiquement, dépendant des caractéristiques du style de cotation. On
peut modifier le nom du style en entrant manuellement un nom dans la case
d’édition.

Style texte | Times 10~ + |

Le menu “Style de texte” permet de choisir dans quelle police sera écrit le
texte des cotations. Le menu permet de choisir parmi les styles de textes
existant dans le projet et de créer de nouveau style de texte (Iltem “Nouveau”).
Ce menu est identique a celui de la palette Texte.

Edition style cotation B

Nom | Mouvea Stde |

Style texte (@ Mouveau.., B

Times

[ =14 rime

. Tirmes
|:| Lignes da Tirmes

|:| Texte an Times
-~ Times 10"
Times 16" i
Times 20" ezl

| Annuler | | 0K |

e de cote

I G & R =

n seuls

— || = | Taille fldche |15
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Ces trois parametres permettent de choisir 'aspect des cotations. Les deux
premiers parametres sont choisis dans un menu. lls représentent le type de
fleche a utiliser pour le premier et le dernier point d’une cotation. Si on crée
une cotation multiple, le premier élément de cotation recevra les deux types de
fleches, les éléments de cotation suivants recevront le second type de fleche a
leurs deux extrémités. Si on décompose une cotation multiple en ses différents
éléments de cotation, alors chaque élément de cotation recevra a ses
extrémités les deux types de fléches.

Le parametre “Taille fleche” indique la taille des fléches utilisées aux
extrémités des cotations et entre les éléments de cotation pour les cotations
multiples.

|:| Lignes de rappel

Cette option indique gqu’il faut tracer un trait de rappel entre chaque point coté
et la position de sa limite de cotation (début, fin ou point intermédiaire entre
deux sous-éléments de cotation).

L |
E ]
1750 1175 1150 175.0 1175 1150
I 1
Avec lignes de rappel Sans lignes de rappel

|:| Texte angulaire

Quand cette option est cochée, le texte de la mesure des cotations est tourné
de 90 degrés. Sinon le texte est écrit parallelement a la ligne de cotation

Texte horizontal

Cette option n’est pas disponible actuellement, c’est pourquoi elle apparait en
grisé. Quand elle sera disponible dans une prochaine version de BoA, elle
permettra de créer des cotations dont le texte est inscrit a I’horizontal méme
si la direction de la cotation est oblique.

[] cumulatif

Cette option permet de créer des cotations multiples cumulées. Quand on crée
une cotation multiple, la cotation est composée de plusieurs éléments de
cotation. Les éléments de cotation sont cotés individuellement, du premier au
dernier élément. Quand l'option “Cumulatif” est choisie, les mesures des
éléments successifs de cotation sont additionnées. Le premier élément est
coté avec sa mesure seule. Le second élément est coté avec le total de sa
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mesure et de la mesure du premier élément. Les éléments suivants sont cotés
avec leur mesure additionnée aux mesures des éléments précédents.

|:| Cacher ligne de cote

Quand cette option est cochée, les cotations créées avec ce style de cotation
sont tracées sans faire apparaitre la ligne principale de cotation.

] Rrayonfdiam seuls

Cette option sert pour les mesures de diametre et de rayon. On l'utilise donc
uniquement pour coter des cercles et des arcs de cercle. Quand I'option est
cochée, les cotations sont créées en tracant l'intérieur du diamétre ou du
rayon du cercle. Quand I'option n’est pas cochée, les cotations sont créées en
tracant I’extérieur du diamétre ou du rayon du cercle

D=2250

Option décochée Option cochée

|:| Texte vertical

Quand on crée une cotation entre deux points, le texte de la mesure de la
cotation s’inscrit au-dessus de la cotation si on cote de droite a gauche et en
dessous de la cotation si on cote de gauche a droite. L’option “Texte vertical”
force le texte de la cotation a étre toujours inscrit au-dessus de la cotation.

Quitte le dialogue sans enregistrer les modifications et sans créer un nouveau
type de style de cotation.

Quitte le dialogue en enregistrant les modifications lors de la modification d’un
style de cotation, ou en créant un nouveau style de cotation.
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Palette Cotations

Liste des fonctions

2] e e | 2 S S
[ ¢ [

— Scond | B
CEIE IR |
] | =

e | ey B |t

Cotation simple

Cotation zigzag

Cotation zigzag verticale

Cotation chainée

Cotation chainée avec ouvertures

Suppression élément de cotation

Rayon intérieur

Diameéetre intérieur

Rayon extérieur

Diametre extérieur

Cotation angulaire

Déplacement valeur cotation

EIEIEIEEE I EEE

Double cotation zigzag

IS
i+

I

Triple cotation chainée

=
rt

RAZ position valeur cotation




Palettes d’outils

28/03/2006

Page 119 / 158

Palette Cotations

-

Parametres

| ey S ot ot [
B[ & |o|et [1=]
Style | Standard B

Dest. | Calque initial % |

[ ] créer avec dépendance

Si cette option est cochée, les
cotations sont crées dépendantes
méme si le mode dépendance
géométrique est désactivé

Menu de choix et
de définition des
styles de cotation

Choix du calque et des
dessins de destination
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Palette Accessoires

&

Un accessoire est un objet 3D qui est placé dans le projet courant par
référence a un fichier. La palette accessoire regroupe les fonctions qui
permettent de choisir et poser des accessoires.

O Accessoires G Accessoires i BB
D] ® [osc]e o[ BRE|| [@] @ [l [BSE
@ %%%%Eﬁqmlmn g @ %%%%Eﬁqmlmn g
Accessoires Accessoires
[ Nouveau.._. i] [ Nouveau.._. i]
[] Echelle X |1.000000 [] Echelle X |1.000000
[] Echelle ¥ |1.000000 [] Echelle ¥ |1.000000
[] Echelle 2 | 1.000000 | H{IC] Echelte 2 | 1.000000 |
Pas en X 100 Pas en X 100
Pas en Y 100 Pas en Y 100
Orientation |0.000000 | ||| Orientation |0.000000 |
Point d°insertion Point d°insertion
|:| Installer vertical |:| Installer vertical
Dest:| Calque initial 2 ||| pest:| calque initial = |

Fonctions de la palette

= =

e
3

AcCessoires

b -6 [

Fafala
% EF!F’L &:"m TEN

Poser un accessoire

On clique un point. Un accessoire est posé, son point d’insertion positionné sur
le point cliqué. Le point d’insertion et les dimensions de I'accessoire dépendent
des paramétres “Point d’insertion” et “Echelle X,Y,Z” de la palette.
L’accessoire est placé parallélement a un repére défini par le plan de travail.

’ﬁ Poser, orienter et mettre a I’échelle un accessoire
Cette fonction permet de poser un accessoire en ajustant son échelle sur les
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objets de la BDD. On cliqgue un premier point pour indiquer le point d’insertion de
I’accessoire. On clique un second point qui permet de choisir le facteur
d’échelle de I'accessoire. Le facteur d’échelle est identique en X,Y,Z. On peut
cliguer ce second point en se calant sur un point existant de la BDD. Une fois
ces deux points cliqués, il est possible de placer I'accessoire a droite ou a
gauche des deux premiers points cliqué. On clique donc un troisiéme point pour
indiquer la position de I'accessoire.

b

Poser un réseau linéaire d’accessoires

Cette fonction permet de poser un groupe d’accessoires sous la forme d’un
réseau linéaire. On cligue un premier point, ce sera le point d’insertion du
premier accessoire du réseau. On cligue un second point pour indiquer
I’orientation du groupe linéaire d’accessoire. Selon la distance entre les deux
points cliqués on place un ou plusieurs accessoires alignés. Le nombre
d’accessoire dépend du paramétre “Pas en X” de la palette, chaque accessoire
du groupe étant placé a une distance “Pas en X” du précédent.

Fr e f

Echanger un accessoire contre un autre de méme type

On clique un accessoire dans le projet courant. L’accessoire est remplacé par
un accessoire d’un autre modéle. Le nouveau modéle est le prochain accessoire
dans la liste des accessoires défini dans le méme dossier que l'accessoire a
modifier.

@ Ouvrir le fichier contenant un accessoire

Cette fonction permet d’ouvrir le fichier contenant un accessoire. On clique sur
un accessoire présent dans le projet, le fichier contenant |'accessoire est
ouvert dans une nouvelle fenétre. Il est alors possible de modifier I’accessoire.
Si 'accessoire est utilisé dans plusieurs projets, les éventuelles modifications
seront actives dans tous les projets qui font appel a lui.

By

% Mettre a jour la liste des accessoires

Quand on travaille sur un fichier contenant plusieurs accessoires, il arrive que
'un de ces accessoires soit modifié. Il peut étre modifié sur 'ordinateur sur
lequel on travaille, ceci si I'on travaille simultanément sur plusieurs fichiers. |l
peut étre modifié de I'extérieur, si par exemple I’accessoire a été remplacé par
un autre utilisateur a partir d’un ordinateur distant.

Dans un projet les accessoires sont affichés selon leur contenu lors de leur
chargement. Le chargement d’un accessoire se fait a Iouverture du fichier
projet ou lors du choix d’'un nouvel accessoire dans le fichier projet. On peut




Palettes d’outils 28/03/2006 Page 122 / 158

aussi forcer le chargement de tous les accessoires en utilisant la fonction
“Mettre a jour la liste des accessoires”. Pour cela on clique sur l'icone de la
fonction. Tous les accessoires sont alors mis a jour simultanément, puis le
projet est redessiné.

@ Poser et orienter un accessoire

Pour utiliser cette fonction on clique un premier point qui indique la position du
point d’insertion de I'accessoire. On clique ensuite un second point qui indique la
direction de I’axe principal de I'accessoire. L’accessoire est posé dans I'espace
de travail, la face inférieure de son volume d’installation parallele au plan de
travail, sa position et sa direction suivant les deux points cliqués.

% Poser et déformer un accessoire

Cette fonction permet de poser un accessoire parallelement au plan de travail
et de le déformer selon ses deux axes paralléles au PdT.

On clique un point pour la position du point d’insertion de 'accessoire. On clique
un second point pour indiquer la direction de I’accessoire. Ce second point
indique aussi I'’échelle de I'accessoire suivant son premier axe. On cliqgue un
troisieme point pour indiquer I’échelle de I'accessoire selon son second axe. Le
second axe est toujours orthogonal au premier. L’échelle de I'accessoire selon
son troisieme axe est celle qui est indiquée dans la palette par le paramétre
“Axe Z”.

%%% Poser un réseau d’accessoires

La fonction pose un réseau d’accessoires a deux dimensions, parallélement au
plan de travail. On clique un premier point pour indiquer le coin du réseau. On
clique un second point pour indiquer 'orientation et la longueur du premier axe
du réseau. Les accessoires sont espacés selon cet axe de | avaleur indiqué
dans le paramétre “Pas en X” de la palette. On clique un second point pour
indiquer I'orientation et la longueur du second axe. Les deux axes ne sont pas
obligatoirement orthogonaux. Les accessoires sont espacés sur le second axe
selon le parameétre de la palette “Pas en Y”.

Echanger un accessoire contre un autre
On clique un accessoire dans le projet courant. L’accessoire est remplacé par
un accessoire d’un autre modéle. Le nouveau modéle est le prochain accessoire
dans la liste des accessoires qui apparaissent dans le menu de la palette.

S

Appel du gestionnaire de volume d’installation
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Cette fonction appel le gestionnaire de volume d’installation. Quand on travaille
sur un accessoire, c’est-a-dire un fichier 3D - 2D destiné a étre utilisé comme
accessoire, il est préférable de définir un volume d’installation. Le volume
d’installation permet de poser I'accessoire plus facilement dans les fichiers qui
font appel a lui.

Fonction cachée de la palette

B | G || o) [GH|5 -
@ %%E:E:&mﬁl TE# g.@

Poser un réseau linéaire et distribué d’accessoires

Cette fonction permet de poser un groupe d’accessoires sous la forme d’un
réseau linéaire. On cligue un premier point, ce sera le point d’insertion du
premier accessoire du réseau. On cligue un second point pour indiquer
I’orientation du groupe linéaire d’accessoire. Selon la distance entre les deux
points cliqués on place un ou plusieurs accessoires alignés. Le nombre
d’accessoire dépend du paramétre “Pas en X” de la palette, chaque accessoire
du groupe étant placé a une distance “Pas en X” ou un peu supérieure du
précédent. Les accessoires sont placés a égale distance les uns des autres, de
facon a se répartir uniformément entre les deux points cliqués.

Parametres

[ Nouveau... i]

Ce menu donne la liste des accessoires disponibles dans le projet.
& MNouwveauw...

1Eod} BoaLib France Construction Colonne :Dor iqueZ
{Bod} :BodLlib France Meuble :Chaise :HauteZ
" 1Bod}:BoAlLib:France Meuble :Chaise :Paille
{Bod} :Boalib France :Meuble :Paravent :POOZ
{Bod} :Boalib France :Meuble :Paravent :PO04
{Bod} :BoaLib France Meuble :TableBasse .TEOOS

Quand on ouvre le menu on apercoit un item “Nouveau” et une liste
d’accessoires. L’item “Nouveau” appelle le dialogue systeme d’ouverture de
nouveau fichier et permet de choisir un nouvel accessoire. La liste des
accessoires qui suit I'item “Nouveau” est vide lors de I'ouverture d’un nouveau
fichier. Pour un fichier existant, elle contient la liste, éventuellement vide des
accessoires utilisés, ou ayant été utilisés, dans le projet. On compléte la liste
en ajoutant individuellement des accessoires en appelant I'item “Nouveau”. On
peut aussi la compléter par un copier-coller. Pour cela on part d’un fichier qui
contient des accessoires. On sélectionne et on copie un ou plusieurs
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accessoires puis on le (ou les) colle dans le fichier dont on veut compléter la
liste d’accessoire. Une fois complétée, la liste reste compléte y compris si on
supprime les objets qui viennent d’étre collés dans le fichier. Pour supprimer un
accessoire de la liste, il faut sélectionner le nom de I’accessoire en maintenant
appuyée la touche Alt du clavier. Un dialogue permet alors de supprimer
I’accessoire ou de faire d’autres actions.

Dans le menu, la liste des accessoires apparait avec pour chaque accessoire,
son nom de fichier complet précédé d’un préfixe. La signification des préfixes
est la suivante

Préfixe Le nom de fichier est défini...
{BoA} ... par rapport a I'application
{File} ... par rapport au fichier projet
Pas de préfixe ... par rapport au disque dur

I::>' Complément : Gestion des bibliotheques.

Pour plus de détails sur la gestion des bibliothéques (huisseries, accessoires,
fichiers projets), se reporter a la section “Méthodologie” du manuel.

L1 Echette % [1.000000 |
[ Echelle ¥ [1.000000
[ Echente z [1.000000

L’échelle en X indique la proportion de I'accessoire par rapport a sa mesure en
X dans son fichier de définition. C’est la dimension du volume d’installation
défini dans le fichier qui sert de mesure de base a I’accessoire. Si la case
correspondante est cochée, cela signifie que le fichier actuel peut étre utilisé
comme accessoire en I'appelant a partir d’'un autre fichier. L’accessoire défini
dans la palette devient I'accessoire d’un accessoire. Dans le fichier principal,
celui qui appelle le fichier courant comme accessoire et I’accessoire défini dans
la palette comme sous-accessoire, on doit dessiner le sous-accessoire. Si la
case est cochée, le sous-accessoire a une taille fixe pour ce qui est de ses
dimensions en X. On ne tiendra pas compte du facteur d’échelle qui aura été
appliqué au fichier courant pour s’en servir comme accessoire. Seules les
dimensions du sous-accessoire seront prises en compte. Si la case n’est pas
cochée, le sous-accessoire est considéré simplement comme un ensemble
d’objets faisant partie du fichier courant, sans tenir compte de sa situation de
sous-accessoire.

Pour ce qui concerne les paramétres en Y et en Z, le fonctionnement est
identique.
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Exemple : On souhaite définir une table de taille variable. On définit d’abord un
fichier contenant un pied de table. On définit ensuite un fichier contenant la
table. Le fichier contiendra le plateau de table plus les pieds par appel comme
accessoire du fichier précédent. On cochera les cases X et Y mais pas la case
Z. Ensuite pour utiliser la table on utilisera le fichier table comme accessoire
dans un fichier projet. Dans le fichier projet on peut placer plusieurs tables. Si
les dimensions de la table varient d’un exemplaire a 'autre, la dimension des
pieds de table reste constante. Une table longue et une table courte gardent
des pieds de dimensions identiques (cases X et Y cochées). Si on pose une table
basse, par contre, les pieds de table sont déformés verticalement. Ills
s’adaptent a la hauteur de la table et se calent sur sa hauteur (case Z
décochée).

On peut affiner la définition de la table en créant un accessoire plateau de
table. La, on inversera les cases cochées et décochées : les cases X et Y
seront décochées pour que le plateau puisse s’adapter aux dimensions de la
table. La case Z reste cochée pour gu’une table basse garde un plateau de
méme épaisseur que le plateau d’une table normale.

Pas en X 100
Pas en ¥ 100

Ces deux paramétres définissent I'espacement entre les éléments d’un réseau
d’accessoires. lls sont utilisés pour les fonctions

Epubifi

Poser un réseau linéaire d’accessoire

%%% Poser un réseau d’accessoire

@ Poser un réseau linéaire et distribué d’accessoires

Orientation |0.000000 |

Ce paramétre permet de choisir I'orientation des accessoires quand on les pose
dans I'espace de travail. Il est utilisé avec les fonctions

@

Epubifi

Poser un accessoire

Poser un réseau linéaire d’accessoire

@ Poser et orienter un accessoire

@ Poser un réseau linéaire et distribué d’accessoires
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Point d insertion

Le point d’insertion d’un accessoire est le point de I'accessoire qui sert de
référence quand on le pose dans I’espace de travail. Le point d’insertion peut
étre choisi parmi les 27 points particuliers du volume d’installation de
I’accessoire auquel on adjoint l'origine du repére dans lequel est défini
I’accessoire. Les 27 points particuliers du volume d’installation sont Les 8
coins du volume, les 12 centres des arétes du volume, les 6 centres des faces
du volume et le centre du volume. Quand on pose I’accessoire on le place de
telle maniére que son point d’insertion corresponde au point cliqué pour le
poser.

|:| Installer vertical

Quand cette case d’option est cochée, les accessoires sont placés
verticalement. C’est-a-dire que leur base est horizontale. Quand la case n’est
pas cochée, les accessoires sont installés perpendiculairement au PdT. C’est-a-
dire que la base des accessoires est paralléle au PdT.

Dest:| Calque initial ]

Dest:|[® Assignation au Desszin

«  Calque initial
Infos liens

Le menu “Destination” permet de choisir le calque et les dessins de destination
des accessoires posés dans le projet. Chaque exemplaire d’un accessoire peut
étre placé dans un calgue ou des dessins différents. Les parameéetres des
différents exemplaires d’un accessoire sont indépendants les uns des autres.

[

Quand on clique sur le triangle en bas a gauche de la palette, on agrandit la
palette et on fait apparaitre une fenétre avec la prévisualisation de
I’accessoire courant. Si aucun type d’accessoire n’est sélectionné ou que
I’accessoire n’a pas d’apercu, alors I'image de I'accessoire est remplacée par
une vue particuliere, comme indiqué ci dessous.
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=

Edition d’accessoires

Pour changer les caractéristiques d’un accessoire, on le sélectionne puis on
I’édite en double cliquant dessus. Selon gu’on édite un accessoire simple ou un

=

ltem has

Mo Preview

réseau d’accessoire, le premier ou le second dialogue ci dessous apparait.

Pt. d'insertion

Orientation |0.000000
[] Echelle X 1.000000
[] Echelle ¥ 1.000000
[] Echelle Z 1.000000

No. référence

[>

R
| Annuler I | 114 I

o Edition d*accessoire 0 B|| o000 Edition d'accessoire 0 B
Substitues disponibles Substitues disponibkles
| PoOD3 =l | PoO3 = |
[:alque[ Calque initial i] [:alque[ Calque initial i]

Pt. d’insertion

Orientation |1.000000
[] Echelle X 1.000000
[] Echelle ¥ 1.000000
[] Echelle Z 1.000000
Fas Marnbie
X (100 |E |
¥ | 100 |E |

No. référence

[»

L]
| Annuler I | (1] 4 I

On peut alors
- Changer le type de I'accessoire

- Modifier les parameétres de I’accessoire
- Modifier les dimensions du réseau d’accessoire
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I:D' Complément : Section “Accessoire” du manuel “Typologie”

Pour plus de détails sur la définition des accessoires et leurs parameétres, on
se référera a la section “Accessoire” du manuel “Typologie”.
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Palette Accessoires

&

Liste des fonctions

O Appegsnires o0 BB O 00000 Accesgoires BB

SR e N e e ol e
% %E:E: o=l TER g-@ % E:E:% Eildrﬂl TEH g

P P
&[] feslp =[] EE [
&
>

Poser un accessoire

Poser, orienter et mettre a I’échelle un accessoire

Poser un réseau linéaire d’accessoires

Echanger un accessoire contre un autre de méme type

ﬁl Ouvrir le fichier contenant un accessoire

Mettre a jour la liste des accessoires

Poser et orienter un accessoire

% Poser et déformer un accessoire

Poser un réseau d’accessoires

Echanger un accessoire contre un autre

Appel du gestionnaire de volume d’installation

@ Poser un réseau linéaire et distribué d’accessoires
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Palette Accessoires

&

Ces cases d’option permettent de forcer une ou plusieurs
—— dimension de I’accessoire a garder une taille fixe quand le
fichier projet qui 'utilise est utilisé lui méme comme accessoire

o | i |wnils 0| [d| & E

= . .
| %%%Eﬁqﬂl . |2 —— Liste des accessoires
Accessoires

| i . N
Mouveau... = Proportion des accessoires a
L] Echelte x [1.000000 insérer dans le projet par
[ Echelte ¥ [1.000000 rapport a leurs dimension
[ Echelle 2 [ 1.000000 ! originales
Pas en X 100 Espacement dans les
Pas en ¥ 100 réseaux d’accessoires

Orientati 0.000000 - : '
rientation | | Orientation des accessoires

Point d°insertion -| pour les fonctions:

[ | Installer vertical @ LR @ %ﬁl

Degt:[ Assignation au D... i]
i

Point de I'accessoire

correspondant au point
cliqué quand on le pose
dans I’espace de travail

Choix du calque et des
dessins de destination

Prévisualisation du prochain
accessoire a poser

L Cette option permet de choisir si la base de I’accessoire
reste horizontale ou bien est posé parallelement au PdT
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Palette sélection

IIE'

La palette “Sélections” regroupe d’une part les outils de sélection et d’édition
d’objets, et d’autre part les fonctions d’éclatement d’objets.

—

L]
]

Yolume de sélection
Base -10000

Hauteur | 20000

Pas angle 2000000

[+] péplacement |l PD-

Rayon détection:|20 (Pixels

Lasso

Avec les outils de sélection, on peut sélectionner un groupe d’objets par un
lasso rectangulaire. Pour cela on clique un premier coin du lasso, puis on
maintient appuyé le bouton de la souris et on glisse le curseur vers le coin
opposé du lasso. Les objets qui sont situés dans la zone du lasso sont alors
sélectionnés. Les blocs ont un comportement particulier lors de la sélection par
lasso. Si le lasso est montré de gauche a droite, tous les blocs dont au moins
un point est dans le lasso sont sélectionnés. Si par contre le lasso est montré
de droite a gauche, seul les blocs dont tous les points sont situés dans la zone
du lasso sont sélectionnés.

En fait le lasso n’est pas un rectangle mais un parallélépipéde. En vue de
dessus, le lasso apparait comme un rectangle mais il posséde une épaisseur
qgue I'on peut visualiser si on travaille en axonométrie ou en conique

Outil de sélection
IIE' .‘-k
Ces deux outils permettent de sélectionner des objets. Pour sélectionner un
objet, on clique dessus. Une fois sélectionné, I'objet apparait en rouge, ou dans
la couleur de sélection indiquée dans le gestionnaire de configuration si cette
couleur a été modifiée. Pour sélectionner d’autres objets on maintient Ia

touche majuscule appuyée puis on clique les autres objets un par un. Pour
sélectionner plusieurs objets en une seule fois on entoure les objets par un
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lasso. Pour ajouter plusieurs objets a la sélection courante, on les sélectionne
par un lasso tout en maintenant la touche majuscule enfoncée. Pour retirer un
ou plusieurs objets de la sélection, on agit de la méme maniére que pour ajouter
un ou plusieurs objets. Le ou les objets sélectionnés sont ajoutés a la sélection
s’ils n’en faisaient pas partie, et ils en sont retirés s’ils en faisaient déja
partie.

Fonctions de la palette
[

IIE'

L

X Outil de sélection et déplacement
Cet outil permet de sélectionner un ou plusieurs objets. Une fois une sélection
d’objet défini, on peut la déplacer. Pour cela on clique sur un des objets de la
sélection, on maintient le bouton de la souris appuyé puis on glisse le curseur a
la nouvelle position ou I'on souhaite mettre la sélection.

|::> Complément : Voir la palette d’outil “Déplacement”.

Il existe une autre fonction de déplacement d’objet dans la palette
“Déplacements”. Cette autre fonction permet un contrbéle plus précis du
déplacement.

ol Outil de sélection et rotation

Cet outil permet de sélectionner un ou plusieurs objets. Une fois une sélection
d’objet définie, on peut la pivoter. Pour cela on cliqgue sur un des objets de la
sélection, on maintient le bouton de la souris appuyé puis on glisse le curseur
pour faire tourner la sélection. La sélection pivote par rapport a son centre. La
rotation se fait par incrément d’angle, I'incrément de base étant celui indiqué
dans le parameéetre “Pas angle” de la palette.

|::> Complément : Voir la palette d’outil “Déplacement”.

Il existe une autre fonction de rotation d’objet dans la palette “déplacements”.
Cette autre fonction permet un contréle plus varié de la rotation

(K7 Sélection par critére
Cette fonction permet de sélectionner des objets en fonction de critéres qui
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les caractérisent. Quand on appelle cette fonction, un dialogue apparait :
O Selection par critéres B

] craisé par le FOT

|:| ...Couleur
[]..calque [ Calque initial - ]
[

Movgf o]

...I:ZpaiESEur' El

[

[1..5tyle [—
|:| ...Hachure [ H45-100
[
[

LStyle cote [ Standard ¥

[>

LStyle texte [ Tires 1"

[ Exclure ] [ Inclure ] [ Exclusif

On distingue sur le dialogue d’une part une série de cases a cocher permettant
de choisir des critéres de sélection, et d’autre part trois boutons qui servent a
appliquer le choix de sélection.

|::> Complément : Voir “Sélection par critére” dans “Outils

généraux”.

o e

=it Editer sélection

Cette commande appelle le dialogue général d’édition d’objet. La commande
n’est disponible que si un ou plusieurs objets ont été sélectionnés. Le dialogue
d’édition d’objet permet d’éditer plusieurs objets en méme temps. C’est
toujours le méme dialogue qui est appelé, méme si un seul objet est sélectionné.
Le dialogue d’édition d’objet permet de modifier les attributs des objets
sélectionnés.

|::> Complément : Voir les dialogues d’édition d’objets.

Exploser sélection

Cette commande décompose les objets de la sélection en composant
élémentaires.

Objet Décomposition

.-'i'\.
=l
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Bloc Segments

Ouverture Segments

Huisserie Segments + cercles
Accessoire Segments + cercles

Groupe Objets qui composent le groupe
Texte Inchangé

Cercle Inchangé

Cotation Texte + segments

Hachure Segments

Piece du métré Segments

‘d" Décomposer Cotations et Accessoires

Cette fonction agit sur les cotations et les accessoires. Les cotations
multiples sont décomposées en cotations de base. Les accessoires sont
remplacés par les objets dont ils sont constitués.

Parameétres

Yolume de salection
Base -10000

Hauteur | 20000

La sélection n’a lieu que dans une zone de I’espace nommée volume de
sélection. Cette zone est définie par rapport au plan de travail, il s’agit d’un
interplan limité par deux plans paralléles au plan de travail. La “Base” indique la
position d’un des plans par rapport au plan de travail. La “hauteur” indique la
distance entre les deux plans.

Pas angle | 5.000000 I

Ce parameétre sert a la fonction “Sélection et rotation” pour choisir un
incrément d’angle de rotation. La rotation ne se fera qu’avec un angle multiple
de “Pas angle”.

Eﬂéplacement Il PO "E.

Quand cette case est cochée, les déplacements que I'on effectue avec la
fonction “Sélection et déplacement” se font parallélement au plan de travail.
Cette option est utile quand on utilise un calage en méme temps que la fonction
déplacement.

Exemple : on veut déplacer un bloc posé sur le plan de travail. On sélectionne le
bloc puis on le déplace en cliquant d’abord sur un des points hauts du bloc. On
glisse le curseur a la nouvelle position du bloc. Si la case est cochée, le bloc se
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retrouve a sa nouvelle position, sa face basse toujours posée sur le plan de
travail. Si la case est décochée, le bloc se retrouve a sa nouvelle position, ses
points hauts posés sur le plan de travail.

Rayon détection: Pixels

Cette option permet de régler la sensibilité de 'accroche des calages. En mode
calage, quand on s’approche d’un point de calage (pour sélectionner un objet ou
toute autre opération), le curseur s’accroche a ce point a partir d’'une certaine
distance. Cette distance dépend d’une part de la précision de I’écran sur lequel
on travaille, d’autre part d’une préférence de l'utilisateur. L’'option “Rayon de
détection” exprime en pixels la distance a laquelle le curseur s’accroche aux
points de calage. Plus I’écran a une bonne définition, plus les pixels de I'image
sont petits, plus on a intérét a augmenter le rayon de détection.

l'IJ Préférence : Accroche courte ou longue

Par préférence, l'utilisateur peut augmenter ou diminuer le rayon de détection
pour avoir une accroche “courte” ou “longue” lors des calages.
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Palette sélection

IIE'

Liste des fonctions

Outil de sélection et déplacement

Outil de sélection et rotation

Sélection par critére

Editer sélection

Exploser sélection

Décomposer Cotations et Accessoires
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IIE'

Palette sélection

Parametres

- [—

Base

Hauteur

Pas angle

Rayon dét

Yolume de salection

-10000

Base du volume de sélection

20000

par rapport au PdT

Epaisseur du volume de sélection

|5.DDDDDD I

[+] péplacement || PD-

Incrément d’angle pour I'outil
de sélection et rotation

ection:|20

Pixels

Taille de la zone d’accroche

pour les outils de sélection

x|

e

L— Option de déplacement paralléle

au PdT pour I'outil de sélection
et déplacement

IIE'
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- Palette déplacement

Cette palette regroupe les outils de déplacements, rotations, symétries et
homothéties. Toutes les fonctions de cette palette s’appliquent a la sélection
courante. Avant d’utiliser un outil de cette palette on doit donc sélectionner le
ou les objets sur lequel ou lesquels la fonction devra s’appliquer.

= . = . e
F |49 == [ S F 0% =% . o
[f A l1!.ﬂ. = [FJ] ,[rf—_“- ‘}ﬁj FoA|Bacn]| oom [?4] ,,[t-’—_"n EJE'
Nombre | L | | MNombre | | |
Angle | 20 000000 M| Angle | 20.000000 |
Echelle ¥ | 2.000000 Echelle ¥  |2.000000
Echelle ¥ | 2.000000 Echelle ¥  |2.000000
Echelle Z 2 000000 Echelle Z 2 Q00000

Fonctions directes

[PEB T3 =2 [If'ul] 5 R

Déplacement

On clique deux points. Les deux points définissent un vecteur. La sélection est
déplacée en suivant le vecteur ainsi défini. Il n’est pas nécessaire que le
premier point cliqué soit cliqué dans la sélection.

:: 1 Rotation

Cette fonction agit sur la sélection courante. On clique un premier point, ce
sera le centre de rotation. Une rotation va s’effectuer, centré sur le centre de
rotation et dont I'axe sera perpendiculaire au plan de travail. Pour définir
’angle de rotation on clique deux points supplémentaires. Le premier point
définira I'angle de départ par rapport au centre de rotation. le second point
définira I'angle d’arrivée, toujours par rapport au centre de rotation. La
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sélection courante sera déplacée en suivant la rotation qui a été définie par les
trois clics.

22 Translation circulaire

La fonction agit sur la sélection courante. On clique un premier point, ce sera le
centre de rotation. Une rotation va s’effectuer, centré sur le centre de
rotation et dont I'axe sera perpendiculaire au plan de travail. Pour définir
’angle de rotation on cligue deux points supplémentaires. Le premier point
définira I'angle de départ par rapport au centre de rotation. le second point
définira I'angle d’arrivée, toujours par rapport au centre de rotation. La
position de la sélection courante sera déplacée en suivant la rotation qui a été
définie par les trois clics. L'orientation de la sélection ne sera pas changée,
seul sa position sera modifiée.

s

Symétrie par rapport a un axe

Cette fonction agit sur la sélection courante. On clique un point a I’écran. Un
axe de rotation est défini passant par le point cliqué et perpendiculaire au plan
de travail. La sélection est déplacée par symétrie autour de [I'axe
précédemment défini.

il Symétrie par rapport a un plan

Cette fonction agit sur la sélection courante. On clique deux points a I’écran.
Un plan de symétrie est défini passant par les deux points cliqués et
perpendiculaire au plan de travail. La sélection est déplacée par une symétrie
de part et d’autre du plan de symétrie.

£ Homothétie (Agrandir)

Cette fonction agit sur la sélection courante. On clique deux points a I'écran. le
premier point est le point de référence. C’est a partir de ce point que va étre
appliqué un rapport d’agrandissement selon les axes X, Y, Z sur la sélection
courante. On voit apparaitre le contour de la sélection agrandie. On clique un
second point, la sélection agrandie est posée a la position indiquée.

La fonction remplace la sélection courante par un ensemble d’objets agrandi
des rapports d’agrandissement indiqué dans la palette.

s

Duplication

Cette fonction agit sur la sélection courante. On clique deux points dans
’espace de travail. Les deux points définissent un vecteur déplacement. La
sélection courante est dupliquée plusieurs fois. Le nombre de copies (incluant la



Palettes d’outils 28/03/2006 Page 140 / 158

sélection de départ) est indiqué dans le parametre “Nombre” de la palette. La
sélection de départ reste en place. Les copies successives sont éloignées les
unes des autres du vecteur de déplacement.

1%
+ b

Rotation multiple

Cette fonction agit sur la sélection courante. On clique un premier point, ce
sera le centre de rotation. Une rotation va s’effectuer, centré sur le centre de
rotation et dont I'axe sera perpendiculaire au plan de travail. Pour définir
’angle de rotation on cligue deux points supplémentaires. Le premier point
définira I’angle de départ par rapport au centre de rotation. Le second point
définira I'angle d’arrivée, toujours par rapport au centre de rotation. La
sélection courante sera déplacée en suivant la rotation qui a été définie par les
trois clics. La sélection sera reproduite N fois, N étant la valeur indiquée par le
parameéetre “Nombre” de la palette. Chaque copie de la sélection sera espacée
de la précédente de I’angle défini par les points cliqués.

s,
*=| Translation circulaire multiple

La fonction agit sur la sélection courante. On clique un premier point, ce sera le
centre de rotation. Une rotation va s’effectuer, centré sur le centre de
rotation et dont I'axe sera perpendiculaire au plan de travail. Pour définir
’angle de rotation on cligue deux points supplémentaires. Le premier point
définira I'angle de départ par rapport au centre de rotation. le second point
définira I'angle d’arrivée, toujours par rapport au centre de rotation. La
position de la sélection courante sera dupliquée en suivant la rotation qui a été
définie par les trois clics. L’orientation de la sélection ne sera pas changée,
seul sa position sera modifiée. Il y aura autant de duplication qu’indiqué dans le
parametre “Nombre” de la palette.

I+

Symeétrie par rapport a un axe avec duplication

On utilise cette fonction pour obtenir une symétrie axiale de la sélection
courante. On clique un point dans I’espace de travail. L’axe de symétrie est la
droite passant par le point cliqué et orthogonal au PdT. La sélection courante
est dupliquée par symétrie autour de I'axe ainsi défini.

[

=L

Symétrie par rapport a un plan avec duplication

Cette fonction duplique la sélection courante par symétrie de part et d’autre
d’un plan. Pour définir le plan de symétrie on clique deux points dans I’espace
de travail. le plan est défini passant par les deux points cliqué et
perpendiculaire au plan de travail. Une fois le plan défini, la sélection est
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dupliqué par symétrie. Le ou les objets dupliqué deviennent la sélection
courante. Les objets de I'ancienne sélection sont désélectionnés.

#if Homothétie multiple (Agrandir)

Cette fonction agit sur la sélection courante. On clique deux points a I'écran. le
premier point est le point de référence. C’est a partir de ce point que va étre
appliqué un rapport d’agrandissement selon les axes X, Y, Z sur la sélection
courante. On voit apparaitre le contour de la sélection agrandie. On clique un
second point, la sélection agrandie est posée a la position indiquée.

La fonction ajoute dans la BDD un ensemble d’objets agrandi des rapports
d’agrandissement indiqué dans la palette. Il peut y avoir plusieurs copies
agrandies de la sélection si le parametre “Nombre” de la palette est choisi a
une valeur supérieure a 2.

Fonctions cachées
On obtient ces fonctions en maintenant la touche Alt appuyée.
O Déplacement IR
g i W ol R

EF g
AR AR

""" Rotation paramétrée

Cette fonction déplace par une rotation la sélection courante. On clique un
premier point, ce sera le centre de rotation. Une rotation va s’effectuer,
centré sur le centre de rotation et dont I’axe sera perpendiculaire au plan de
travail. L’angle de rotation est indiqué dans le parameétre “Angle” de la palette.
La sélection courante sera déplacée en suivant la rotation ainsi définie.

e

Homothétie (Réduire)

Cette fonction agit sur la sélection courante. On clique deux points a I'écran. le
premier point est le point de référence. C’est a partir de ce point que va étre
appliqué un rapport de réduction selon les axes X,Y,Z sur la sélection courante.
On voit apparaitre le contour de la sélection réduite. On clique un second point,
la sélection réduite est posée a la position indiquée.

La fonction remplace la sélection courante par un ensemble d’objets réduits
selon les facteurs d’échelles indiqués dans la palette.

Pl

Rotation multiple paramétrée
Cette fonction agit sur la sélection courante. On clique un premier point, ce
sera le centre de rotation. Une rotation va s’effectuer, centré sur le centre de
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rotation et dont I'axe sera perpendiculaire au plan de travail. L’angle de
rotation est défini dans le parameéetre “Angle” de la palette. La sélection
courante sera déplacée en suivant la rotation ainsi définie. La sélection sera
reproduite N fois, N étant la valeur indiquée par le parametre “Nombre” de la
palette. Chaque copie de la sélection sera espacée de la précédente de I'angle
défini dans le paramétre “Angle” de la palette.

ik Homothétie multiple (Réduire)

Cette fonction agit sur la sélection courante. On clique deux points a I'écran. le
premier point est le point de référence. C’est a partir de ce point que va étre
appliqué un rapport de réduction selon les axes X,Y,Z sur la sélection courante.
On voit apparaitre le contour de la sélection réduite. On clique un second point,
la sélection réduite est posée a la position indiquée.

La fonction ajoute dans la BDD un ensemble d’objets réduit selon les facteurs
d’échelle indiqués dans la palette. Il peut y avoir plusieurs copies réduites de la
sélection si le paramétre “Nombre” de la palette est choisi a une valeur
supérieure a 2.

Parametres
Hombre |-fl |

C’est le nombre d’éléments a créer quand une fonction avec duplication est
appelée. Les fonctions avec duplication sont les fonctions déplacement,
rotation, translation circulaire et homothétie.

e (I || il 0 |

Angle [ z0.000000 |

Il s’agit de I’angle utilisé pour les fonctions rotation et translation circulaire.

ey i |t | )| P P

Echelle ¥ |[2.000000
Echelle ¥ |[z.000000
Echelle Z 2 Q00000

Ces trois paramétres sont les facteurs d’échelle en X,Y,Z utilisés pour les
homothéties.

| |l |
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Palette déplacement

Liste des fonctions

15 == Foe | B L T =5 12

] [ | P ]|

{I {=?| '_I—"{:?-I [r+4] [_E-"-.. 'E:’ *Ei:'

Déplacement

2] Rotation

Symétrie par rapport a un axe

il Symeétrie par rapport a un plan

Homothétie (Agrandir)

Duplication

Rotation multiple

Translation circulaire multiple

Symétrie par rapport a un axe avec duplication

Symétrie par rapport a un plan avec duplication

Homothétie multiple (Agrandir)

""" Rotation paramétrée
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Homothétie (Réduire)

Rotation multiple paramétrée

Homothétie multiple (Réduire)
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- Palette déplacement
[ A
Parameétres
O péplacement 0 HIB
N ERY S A P
il WD T Wt il Nombre d’éléments pour les
A A i '
Fa | som| oem "M | FEm fonctions de déplacement,
Nombre [4 | rotation et homothétie multiples
Angle | 20.000000 ! Angle pour les rotations
Echelle ¥ [z.000000 paramétrées
Echelle ¥ | 2.000000 Facteur d’échelle des homothéties
Echelle £ | 2.000000
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Palette Zoom

Cette palette reprend les principales fonctions du menu zoom.

Fonction de la palette
,
: Zoom cadré

On montre une zone de I'écran par un lasso. La partie montrée est zoomée
pour apparaitre sur toute la fenétre.

"@ Agrandir au curseur

Un cadre de la forme de la fenétre courante mais de proportion deux fois plus
petite apparait. On clique un point a I’écran. La vue courante est agrandie en se
centrant sur le point cliqué.

"@ Réduire

En cliquant sur cette fonction, la vue courante est réduite de moitié
verticalement et horizontalement.

"@ Cadrer automatiquement

En cliquant cette fonction on cadre a I'écran la vue courante. Le zoom est
recalculé pour voir tout le projet a I’écran, tout en zoomant le plus possible.
Remarque : Il arrive qu’en utilisant cette fonction, le projet ne semble pas
zoomé au maximum. Cela provient du fait que certains objets sont présents
mais sans étre apparent. Par exemple des objets peuvent ne pas étre visibles
parce qu’on travaille en coupe. Les objets sont alors invisibles mais néanmoins
présents, on peut les sélectionner ou se caler sur eux.

ﬁ Recentrer

En cliquant cette fonction on recentre la vue courant sur le point cliqué. Il n’y a
pas de changement d’échelle de la vue courante.
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"@ Redessin

Cette fonction redessine la vue courante.

La plupart des fonctions qui agissent sur les objets affichables (blocs,
segments, etc.) de la BDD ne redessinent que les objets sur lesquels elles ont
agi. Si on travaille sur un objet dont I'image a I’écran se superpose a un ou
plusieurs autres objets, I'objet qu’on a modifié se redessine mais pas le ou les
objets sur lequel ou lesquels il était superposé. En général c’est peu génant,
soit parce que les modifications d’affichage sont mineures, soit parce qu’on
est intéressé uniquement par l'objet sur lequel on travaille. L’avantage en
contrepartie c’est qu’on travaille plus vite quand on fait plusieurs modifications
consécutives sur un méme objet, puisqu’on n’a pas besoin de redessiner la vue
courante a chacune des modifications

Cependant on peut souhaiter réafficher correctement la vue courante. Le
réaffichage peut se faire a tout moment, sur ordre, en cliquant sur la fonction
redessin.

Le menu zoom

foom

Zoom par défaut  ~#D

Plein écran 3#F
Zoom cadré S EW
Redessin 3R
Agrandir O 3EE
Translation ~EEA
Réduire #*R

Zoom précédent 37

Centrer au curseur 3t
Agrandir au curseur 3E
wvnamigue

Les icones de la palette zoom correspondent a certaines des fonctions du
menu zoom

Foom cadré O W

y@ Agrandir SHE

y@ Réduire H#R
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y@ Plein écran #F
ﬁﬁ Translation A
y@ Redessin S 3ER

Raccourcis clavier

En dehors des raccourcis clavier qui apparaissent dans le menu zoom, on peut
aussi utiliser deux commandes clavier

< Zoom réduire

> Zoom agrandir au curseur
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Palette Zoom

Liste des fonctions

Zoom cadré

Agrandir au curseur

Cadrer automatiquement

)=
ﬁ Réduire
Jou
J=
L

Recentrer
Redessin
O i Zoom s EE
B2 B L1012
Redessin
Recentrer

Cadrer automatiquement

Réduire

Agrandir au curseur

Zoom cadré
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Palette cadres de dessin

Accessible uniquement dans les fichiers MEP, cette palette regroupe les
fonctions de création et de gestion des cadres de dessin.

0 Mise en page ;- HIE

1L [ G

Fichier projet
[ Prajet 3D

Dessin

]

mpect ire i]
3

|

Etat ca Iques

| Al seul

Orientation |0.000000

[

Fonctions de la palette

i Mise en page = HE

1L, [Carn

Nouveau cadre de dessin

Cette fonction permet de créer un nouveau cadre de dessin. On clique deux
points a I’écran, un rectangle apparait, il contient un cadre de dessin dont le
contenu est défini par les parametres de la palette.

L:! Déplacer le contenu d’un cadre de dessin

On clique a l’intérieur d’un cadre de dessin existant, le contenu du cadre peut
alors étre déplacé. On cligue un second point dans le cadre de dessin ou a
I’extérieur du cadre, le contenu du cadre de dessin est déplacé en suivant le
vecteur de déplacement défini par les deux points cliqués.

Déformer cadre de dessin
Cette fonction permet de modifier la forme d’un cadre de dessin. On montre un
cadre de dessin en cliquant un point a l'intérieur d’'un cadre existant. Ensuite on
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clique deux points qui vont définir un rectangle, ce sera la nouvelle position du
cadre de dessin. Le cadre de dessin n’est pas simplement déplacé, son contenu
reste a la méme position. On déplace/déforme en fait une fenétre qui montre
une partie du contenu du cadre de dessin.

E Ouvrir le fichier correspondant a un cadre de dessin

Un cadre de dessin visualise un dessin d’un fichier projet. Cette fonction
permet d’ouvrir le fichier projet auquel fait référence un cadre de dessin. On
clique sur un cadre de dessin, une fenétre de travail s’ouvre. La fenétre
correspond au fichier projet référencé dans le cadre de dessin.

550
Appel du gestionnaire d’impression
Cette fonction appel le gestionnaire d’impression dans les utilités fichier.

o
b.E

Mise a jour des fichiers utilisés dans les cadres de dessin

Parametres

Fichier projet
Ce parametre permet de choisir quel fichier sera visualisé dans les prochains
cadres de dessin. On doit choisir pour le fichier, un fichier de type BoA 3D - 2D.

o) i : Mise en page ::::: HIEH

TER | TER 51 |E|'::|I

Fichier projet

®* PMouveau...

{File} : :Dezktop Folder Projet 2
" {File}: :Dezktop Faolder :F‘r'u:u_iiED

Etat calques

| 3D seul ij

Orientation |0.000000 |

[>

Dessin

Ce parametre permet de choisir, dans un fichier projet particulier, le dessin qui
sera utilisé dans les prochains cadre de dessin. Quand on a choisi un fichier
projet, le menu “Dessin” affiche uniquement les dessins qui contiennent des
objets. Les dessins qui ne contiennent pas d’objet ne peuvent donc pas étre
affichés dans un cadre de dessin.
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L Mise en page 2=

el —1[=D

.E[ E TEn | TER LE-

Fichier projet

| Projet 3D + |

Dessin

® [es=in 001
Flan rmasse

<)
" Perspective 3
_|

[

Facade Mord
Flan RDC

Etat de calques

Ce paramétre permet de choisir dans un fichier projet, quel état de calque sera
pris en compte pour l'affichage d’un dessin dans les prochains cadres de
dessin. En plus de la liste des états de calques on peut aussi choisir d’afficher
tous les calques du projet 3D.

| Misze en page HEH

— Lk
E'. P e |rea EE

+

Fichier projet
| Projet 3D s |

Dessin

[ Perspective S ]

Etat calques

® Tout les calques i]
]

B0 zeul
A0 + Cotations
Al + Texties
Toiture
Etage 1

Orientation
Ce paramétre permet d’afficher le contenu d’'un cadre de dessin dans une
orientation différente de I’horizontale.

Prévisualisation

Si on clique sur le petit triangle situé en bas de la palette, la palette s’agrandit
et laisse apparaitre un espace pour visualiser le dessin sélectionné du projet
courant.
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L Mise en page 2=

[ | r=15 = 0
H ::E TER TER |:I'ZI:I-

Fichier projet

| Projet 3D + |
Dessin
[ Dessin *001 * |
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Palette cadre de dessin

Liste des fonctions

s Mise en page 20 HB

TER Ej |q|§'
=l lfE52 e

Nouveau cadre de dessin

Déplacer le contenu d’un cadre de dessin

&
[
_Elt. Déformer cadre de dessin

Ouvrir le fichier correspondant a un cadre de dessin

Appel du gestionnaire d’impression
k]
bE

Mise a jour des fichiers utilisés dans les cadres de dessin
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Palette cadre de dessin

[=

Liste des fichiers projets

L HMise en|page EIE

E. +D TEn | THa e EE

Fichier projet
| Projet 3D + |

Dessin

1k

[ Dessin *001
Etat calques

1k

| 30 seul

Orientation [0.000000 I

=

O <7

Liste des dessins du fichier
projet courant contenant au
moins un objet affichable

Liste des états de calques
du fichier projet courant

Angle d’orientation, en degré, de
la vue du fichier projet dans les
prochains cadres de dessin

Prévisualisation du
fichier projet courant



Palettes d’outils 28/03/2006 Page 156 / 158

Palette Alighements

-

Cette palette regroupe les fonctions de raccord et de déformation de
segments. La palette n’est accessible qu’a partir de la palette principale des
fichiers MEP.

L Alignements EIH| (& Alignements 2=
T |_ ;": ‘3{? TR | TER [ |_ ;": :‘;’f TR | TER
Mo._ référence |III | Mo._ référence |III |
Calqu [ Calque initial - ] Calqu [ Infos liens - ]

Fonctions directes de la palette
| Alignements HEH

—l_ |— .-'""‘- Bf_:l. TER TER

T Raccord T

On clique un premier point prés de I'extrémité d’'un segment. On clique un
second point prés d’un autre segment. Le premier segment est prolongé (ou
éventuellement raccourci) de telle maniére que son extrémité soit placée sur le
second segment ou dans le prolongement de celui-ci.

L Raccord L

On clique un premier point prés de I'extrémité d’'un segment. On clique un
second point prés de I'’extrémité d’un second segment. Les deux segments
sont prolongés jusqu’a leur intersection.

-

< Prolonger segment

Cette fonction permet de prolonger ou de raccourcir un segment. On clique un
point a proximité de l'extrémité d’'un segment. On peut alors déplacer le
curseur vers une nouvelle position. On clique un second point. Le segment est
prolongé ou raccourci de telle sorte que la direction formée par le point cliqué
et la nouvelle extrémité du segment soit orthogonale a la direction du segment.

b Déplacer extrémité segment
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On cligue un point a proximité de lI'extrémité d’'un segment. On peut alors
déplacer le curseur vers une nouvelle position. On clique un second point, ce
second point sera la nouvelle extrémité du segment.

Fonctions cachées de la palette
On obtient ces fonctions en maintenant la touche Alt appuyée.
000 Alignements - BIB

—”_ |— .-""‘ +-"—.-'F;f TER TER

il Nettoyer intersection

Cette fonction agit sur un ensemble de trois segments. Les extrémités de deux
segments doivent étre proches d’un troisieme segment. On clique deux points a
proximité des extrémités des deux premiers segments. Le troisieme segment
est coupé en deux parties, chaque morceau du segment coupé est raccordé en
L a un des deux autres segments.

7 Déplacer nceud

On montre un nceud, c’est-a-dire un point ou deux segments se raccordent, en
cliqguant un point a proximité. On clique un second point. le nceud est déplacé
c’est-a-dire que les extrémités des deux segments qui étaient rattachés a ce
nceud sont déplacées a la nouvelle position montrée par le second clic de souris.

Parametres

—l_ |— .-""“- 3“.::" TER TER

MNo. reference | 0 |

Calgqu |® Calque initial S
- Infos liens
Quand un lien est créé par un raccord entre segments, le lien recoit le numéro

de référence indiqué dans les paramétres de la palette. Le lien est placé dans le
calque indiqué dans le menu de la palette.




Palettes d’outils 28/03/2006 Page 158 / 158

= Palette Alighements

Liste des fonctions
O Alignements < BIB] O Alignements - BIE

—l_ |_ ..-""‘ ‘-5",::-. TER TER —”_ |_ ..-""‘ +-"‘_.-':F"f TEA TERA

T L T =
T Raccord T

L Raccord L

;*+

Prolonger segment

b Déplacer extrémité segment

Nettoyer intersection

7 Déplacer nceud

Parametres

O Alignements 0 BB
TlL|. ool PV Numéro de référence des
No. référence |III i objets raccord
Calqu [ Calque initial %] Calque de destination des

objets raccord



